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Informationen liber dieses Handbuch

Informationen Uber
dieses Handbuch

Willkommen beim Handbuch fur den Acer n30 Handheld. Die Erklarungen in diesem
Handbuch sind so ausgelegt, daB Sie lhren neuen Acer n30—einen mit Windows®
Pocket PC 2003 betriebenen Handheld—schnell einrichten und betriebsfertig machen
kénnen. Hierin ist alles beschrieben, was Sie zur Bedienung Ihres Handheld und der
ihm mitgelieferten Anwendungsprogramme wissen massen.

Dieses Handbuch behandelt folgende Themen:

¢ Eine Einfuhrung in das Acer n30-System

e Schritte zum Einrichten und zur Pflege

e Anzeige und Eingabe von Daten

¢ Bedienung der Ihrem Handheld mitgelieferten Anwendungsprogramme

¢ Nutzung der Erweiterungsfunktionen lhres Handheld

e Synchronisierung von Daten zwischen Ihrem Handheld und lhrem Computer

e Verbindung lhres Handheld mit einen Computer, einem Netzwerk oder dem
Internet

e Personalisierung Ihres Handheld mit Ihren Einstellungswiinschen

Dieses Handbuch stellt Thnen die zahlreichen Méglichkeiten vor, die Ihnen Ihr Acer
n30 zum Organisieren und Verwalten von geschéaftlichen und privaten Informationen
bietet, so daB lhre taglichen Aktivitaten zu einer produktiveren und
zufriedenstellenderen Erfahrung werden.
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Das Wichtigste zuerst
Ihre Anleitungen

Das Wichtigste zuerst

Wir mochten uns bei lhnen dafur bedanken, daB Sie sich in Bezug auf Handheld fur
den Acer n30 entschieden haben. Ihr neuer, eleganter Acer n30 ist ein multifunk-
tionales Werkzeug, das mit anwenderfreundlichen und leistungsstarken Anwen-
dungen ausgestattet ist, die dazu dienen, das Organisieren arbeitsbezogener Daten
und ihrer Synchronisierung mit privaten Aktivitaten zu einer zeitsparenden Aufgabe
zu machen. Wir hoffen, daB Sie mit Inrem Acer n30 genauso zufrieden sein werden,
wie wir bei seiner Herstellung Freude daran hatten.

Mit Ihrem Acer n30 werden Sie Informationen geschaftlicher und privater Natur
effektiv verwalten kénnen.

Organisieren und verarbeiten Sie Aufgaben mit der Software Microsoft®
Pocket PC 2003

Synchronisieren Sie mit Microsoft® ActiveSync® die Informationen auf lhrem
Computer mit den Informationen auf lhrem Handheld

Stellen Sie mit dem Microsoft® Pocket Internet Explorer eine Verbindung
zum Internet her

Erstellen Sie unterwegs eine Sicherungsdatei

Erweitern Sie den Leistungsumfang lhres Handheld durch Nutzung des
eingebauten SD/MMC-Einsteckplatzes

Tauschen Sie Informationen zwischen Geraten aus, die Uber Bluetooth-
Kapazitaten verfligen

Ubertragen Sie Daten zu einem anderen IR-fihigen Gerét

Passen Sie Ihren Handheld Ihren persénlichen Anforderungen und Winschen
an

lhre Anleitungen

Um lhnen bei der Verwendung lhres Acer n30 zu helfen, entwickelten wir ein Set mit
Anleitungen:

Programme auf Ihrem Handheld Dieses Handbuch. Eingebunden in die Companion-CD

fur den Acer n30 Handheld bietet es eine Online-
Bezugsquelle fur die Bedienung Ihres Acer n30.

Das Hilfeprogramm fur den Acer n30 Handheld. Um
Hilfe zu bekommen, tippen Sie auf _;_C} und dann auf
Hilfe. ]

Programme auf lhrem Gerat. Die Companion-CD fur den Acer n30 Handheld.
Zusatzprogramme, die auf lhrem

Handheld installiert werden

kénnen.




Das Wichtigste zuerst
Inhalt des Produktkartons

Den AnschluB an und die Die Acer n30 Handheld-Schnellanleitung.
Synchronisierung mit Ihrem
Computer. Die ActiveSync-Hilfe auf Inrem Computer. Um Hilfe

anzuzeigen, klicken Sie auf Hilfe und dann auf
Microsoft ActiveSync-Hilfe.

Daten, die in letzter Minute Die Read Me-Dateien. Sie befinden sich im Microsoft
aktualisiert wurden, und ActiveSync-Ordner auf lhrem Computer und auf der
technische Details. Companion-CD fur den Acer n30 Handheld.

Neueste Informationen tber lhren http://www.acer.com/
Handheld.

Inhalt des Produktkartons

Sie erhalten Ihren Acer n30 in einem Karton verpackt. Offnen Sie den Karton, und
nehmen Sie seinen Inhalt vorsichtig heraus. Wenn eines der folgenden Gegenstande
beschadigt sein oder fehlen sollte, kontaktieren Sie sofort Ihren Handler.

e Acer n30 Handheld ¢ Schnellstartanleitung fur den Acer
n30 Handheld

e Stylus e Companion-CD fur den Acer n30
Handheld

e 3-in1-Sync-Kabel (USB-Host, USB-
Client, Gleichstromeingabe)

Endbenutzer-Lizenzvereinbarung

e Netzteil ¢ Internationale Garantie fur
Reisende

e Slip-Case

Pflege Ihres Acer n30

Dieser Abschnitt informiert Uber folgende Themen:

¢ Richtige Pflege und Bedienung lhres Handheld
e Zurlcksetzen lhres Handheld

Richtige Pflege und Bedienung lhres Acer n30

Der stabil und widerstandsfahig gebaute Acer n30 wird Ihnen Uber mehrere Jahre
hinweg zuverlassige und stérungsfreie Dienste leisten. Um dies zu gewahrleisten,
beachten Sie bitte folgende allgemeine Pflegeanleitung:

1 Achten Sie darauf, nicht den Bildschirm Ihres Handheld zu verkratzen. Achten Sie auf
einen sauberen Bildschirm. Benutzen Sie bei der Arbeit mit Inrem Handheld den
mitgelieferten Stylus oder Stifte mit einer Plastikspitze, die fur Touchscreens geeignet
sind. Benutzen Sie nie einen richtigen Stift oder Bleistift oder einen anderen scharfen
Gegenstand auf der Bildschirmoberflache.
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Das Wichtigste zuerst
Pflege Ihres Acer n30

lhr Handheld ist nicht wasserdicht und sollte keinem Regen und keiner Feuchtigkeit
ausgesetzt werden. In extremen Fallen tritt u.U. Wasser Uber die Tasten auf der
Vorderseite in die Schaltungen ein oder Eweiterung-Steckplatz. Behandeln Sie lhren
Handheld allgemein so, wie Sie mit einem Taschenrechner oder einem anderen
kleinen, elektronischen Gerat umgehen wurden.

Lassen Sie Ihren Handheld nicht fallen, und setzen Sie ihn auch keinen starken StéBen
aus. Verstauen Sie lhren Handheld nicht in Ihrer GeséBtasche; wenn Sie sich auf ihn
setzen, kdnnte er Schaden nehmen.

Schitzen Sie lhren Handheld vor extremen Temperaturen. Lassen Sie z.B. lhren
Handheld an einem heiBen Tag oder an einem kalten Tag, wenn Temperaturen unter
dem Gefrierpunkt liegen, nicht auf dem Armaturenbrett eines Autos liegen. Halten
Sie ihn auch fern von Heizgeraten oder anderen Warmequellen.

Benutzen oder verstauen Sie lhren Handheld nicht an einem Ort, der extrem staubig,
feucht oder naB ist. Benutzen Sie immer die (enthaltene) SD-Dummy-Karte, um die
AnschlUsse bei Nichtbenutzung zu schitzen.

Verwenden Sie zum Reinigen Ihres Handheld einen feuchten Lappen. Wenn die
Oberflache des Bildschirms schmutzig geworden ist, wischen Sie sie mit einem
weichen Tuch ab, das mit einem stark verdiinnten Fensterreiniger befeuchtet ist.

Zurlcksetzen lhres Acer n30

Sie mussen lhren Handheld u.U. zuriicksetzen, wenn er nicht mehr auf die
Schaltflachen auf dem Bildschirm reagiert.

Anleitung fur ein Soft-Zurlcksetzen

Ein Soft-Zurlcksetzen gibt Ihrem Handheld einen neuen Start, ahnlich dem Neustart
eines Computers. Alle Aufzeichnungen und Eintrage bleiben nach einem Soft-
Zurucksetzen erhalten.

So fuhren Sie ein Soft-Zurlicksetzen aus:

¢ Drucken Sie die Spitze des Stylus vorsichtig auf die Rucksetztaste innen im
Loch unten auf lhrem Handheld.
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Das Wichtigste zuerst
Pflege Ihres Acer n30

Anleitung fur ein Hardware-Zuricksetzen

Ein Hardware-Zurtcksetzen 16scht alle Aufzeichnungen und Eintrage, die auf Inrem
Handheld gespeichert. Fihren Sie nie ein Hardware-Zurlcksetzen aus, auBBer ein Soft-
Zurucksetzen korrigiert nicht lhr Problem. Beim nachsten Ausfuhren von ActiveSync
kénnen Sie alle Daten wiederherstellen, die zuvor mit lhrem Computer synchronisiert
waren. Fuhren Sie ein Hardware-Zurlcksetzen folgendermaBen aus:

Benutzen Sie die Spitze lhres Stylus, um die Reset-Schalter unten auf Inrem Handheld
nach links (@) und zurtick nach rechts (b) zu verstellen.

HINWEIS: Wenn Sie eines Hardware-Zurticksetzen ausfihren, werden Formate,
Voreinstellungen und andere Einstellungen, einschlieBlich Datum und Zeit werden auf die
Standardeinstellungen ab Werk zurtickgesetzt. Alle Daten, Aufnahmen und Eintrage, die
nicht im ROM-Speicher gespeichert sind, werden gel6scht.
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Das Wichtigste zuerst
Verriegeln lhres Acer n30

Verriegeln lhres Acer n30

lhr Handheld ist nicht nur eine finanzielle Investition, sondern auch eine wertvolle
Quelle mit privaten Daten, von denen einige u.U. vertraulich sind, so daB Sie sie
naturlich gegen unbefugten Zugriff schiitzen méchten. Die Sicherheitseinstellung
Ihres Handhelds erméglicht Thnen das Zuweisen eines Kennworts zum Sperren, das fur
den Zugriff nach einer eigestellten Zeit der Inaktivitat eingegeben werden muss.

So weisen Sie ein Kennwort zu

Tippen Sie auf [§F], auf Einstellungen.

In der Registerkarte Privat tippen Sie auf Kennwort.
Wahlen Sie eine Kennwortoption aus.

e Einfaches 4-ziffriges Kennwort

e Stark alphanumerisches Kennwort
Legen Sie die Inaktivitatszeit fest, nach derem Ablauf das Kennwort fur einen Zugriff
eingegeben werden muB.

Geben Sie das Kennwort erneut ein, um es zu bestatigen.




Das Wichtigste zuerst
Verriegeln lhres Acer n30
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1 Uberblick
Systemvoraussetzungen

1 Uberblick

Dieses Kapitel enthalt folgende Themen:
e Systemvoraussetzungen
¢ Wichtigste Funktionen lhres Acer n30
e Acer n30 Systemeinflihrung
e Schrittweise Anleitungen, wie Sie Ihren Handheld fur den Einsatz vorbereiten
e Grundlagen zur Bedienung Ihres Handheld

Systemvoraussetzungen

Damit Sie die Microsoft® ActiveSync®-Software installieren und Ihr neues Acer n30
zusammen mit einem Rechner zu Hause und bei der Arbeit benutzen kénnen, sollten
Sie sicher gehen, dass das System (die Systeme) die folgenden minimalen System- und
Programmvoraussetzungen erfullen.

* Intel® Pentium-Prozessor (mindestens 233 MHz)

e 64 MB RAM

e 120 MB Festplattenspeicher

e CD-ROM-Laufwerk

e USB- oder Infrarot-Schnittstelle

e SVGA (oder kompatible) Grafikkarte, die 256 Farben unterstutzt

e  Microsoft® Windows® XP, 2000, ME oder 98SE

e Microsoft® Internet Explorer 4.01

Zusammenfassung der Funktionen

Leistung

e Samsung $3C2410 Anwendung-Prozessor 266 MHz
¢ Arbeitsspeicher:

— 64 MB SDRAM fir Programmspeicherung

— 32 MB Flash ROM fur Betriebssystem

¢  Microsoft® Windows® Mobile™ 2003 software fir Pocket PC Premium
Edition mit Outlook® 2002

Display
e 3,5-Zoll-Transflektiv-TFT-LCD
e Auflédsung von 240 x 320
e 65536-Farbunterstitzung

¢ Microsoft® ClearType-Technologie zur Darstellung einer scharf umrissenen
Schrift




1 Uberblick
Zusammentassung der Funktionen

Audio

e Eingebettetes AC '97 CODEC
e Eingebaute standardmaBige 2,5-mm Ohrhoérerbuchse
e Eingebautes Mikrofon

Proprietarer 26-Pol I/O-Anschlus1s
USB-Host (Female)

USB-Client (Male)

e Serienschnittstelle

e Gleichstromeingabe

AnschluBmaéglichkeiten
¢ SIR- (Serial-Infrarot) Fahigkeit
e Bluetooth 1.1

Erweiterung

e SD/MMC-Steckplatz (SDIO-kompatibel)
e USB-Host 1.1

Akku

e \Wiederaufladbarer 1000 mAH Lithium-Eisen-Akku

e 8 S’i(undes-n Betriebszeit bei normaler Verwendung (hintergrundbeleuchtung
inaktive

HINWEIS: Die Akkunutzungszeit hangt von dem Stromverbrauch ab, der wiederum auf
verwendete Systemressourcen basiert. Z.B. standiges Einschalten der Hintergrundbeleuchtung
oder das Ausfuhren von Anwendungen mit hohem Energiebedarf verkurzen die
Akkunutzungszeit zwischen dem Aufladen.

¢ 3 Stunden Aufladezeit von leerem bis vollem Akku

Design und Ergonomie

e Formschones, leichtes, flaches Design

Hoéhe 118 mm

Breite 71 mm

Dicke 13 mm

Gewicht 130 g (einschliesslich Stylus)

¢ Benutzerfreundliche Navigationsfunktionen
— Bildlaufrad fur Bedienung mit einer Hand
— Schnellstarttasten fur den Start haufig benutzter Anwendungen

— Schaltflache Start i far Zugriff auf alle verfiigbaren Anwendungen
mit einem Antippen




1 Uberblick
Acer n30-Einfiihrung

Acer n30-EinfUhrung

Vorderseite

Pocket PC

1 Strom-LED-Anzeige Strom-LED-Anzeige.
- Statusbeschreibung:
e Blinkt grun — Akku wird geladen
e Leuchtet grin — Akku ist ganz aufgeladen
¢ Blinkt rot — Alarmanzeige, E-Mail-Empfang

2 Bluetooth-LED- Bluetooth-LED-Anzeige. (nur fur n30-B)
Anzeige - Statusbeschreibung:

e Aufblinkendes Blau - Bluetooth ist eingeschaltet

3 LCD-Touchscreen Zeigt die Anwendungen und Daten an, die auf dem
Handheld gespeichert sind. Es ist berihrungsempfind-lich
und reagiert auf den Stylus oder lhren Finger.

4 Schnellstarttaste fur Zeigt den Heute-Bildschirm an.

Heute Details zu diesem Bildschirm sind auf Seite 12 angegeben.
5 Schnellstarttaste fur Ruft das Programm Kalender auf.

Kalender Details zu diesem Programm sind auf Seite 31 angegeben.
6 Interner Dient zur Tonwiedergabe mit dem Handheld.

Lautsprecher




1 Uberblick
Acer n30-Einfiihrung

7 Schnellstarttaste fur Ruft das Programm Kontakte auf. Details zu diesem
Kontakte Programm sind auf Seite 34 angegeben.
8 Schnellstarttaste fur Ruft das Programm Posteingang auf. Details zu diesem
Posteingang Programm sind auf Seite 40 angegeben.
HINWEIS:

Wenn |hr Handheld ausgeschaltet wurde, driicken Sie auf eine der Schnell-Tasten auf dem
Handheld, um das der jeweiligen Taste zugewiesene Programm aufzurufen.

Linke Seite

1 Netzschalter Drucken, um den ausgeschalteten Handheld einzuschalten
(LED-Anzeige leuchtet griin) und den zuletzt angezeigten
Bildschirm zu laden, oder um ihn auszuschalten, wenn er
eingeschaltet ist.

2 Bildlaufrad Rollt eine Seite herauf oder herunter, um Text und andere
A Informationen anzuzeigen, die sich jenseits des LCD-
° Bildschirmbereichs befinden. Von Symbol zu Symbol gehen
v und MenUs éffnen; zum Offnen von Dateien/Anwendungen

drlicken (entspricht Doppeltippen mit Stylus).

3 InfrarotanschluB  Bedient sich der Infrarottechnologie zum Ubertragen und
(IR) Empfangen von Daten von anderen IR-fahigen Geraten.
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Verwenden der Hintergrundbeleuchtung

Wenn Sie auf Grund des Umgebungslichts die Informationen auf dem Handheld nur
noch schlecht erkennen, kénnen Sie die Hintergrundbeleuchtung des Bildschirms

einschalten.

So aktivieren Sie die Hintergrundbeleuchtung:

e Dricken Sie den Netzschalter und halten Sie ihn ca. zwei Sekunden lang
gedruckt. Lassen Sie ihn los, wenn sich die Hintergrundbeleuchtung

einschaltet.

¢ So schalten Sie die Hintergrundbeleuchtung aus, driicken Sie den
Netzschalter und halten Sie ihn zwei Sekunden lang gedruckt. Lassen Sie ihn
los, wenn sich die Hintergrundbeleuchtung ausschaltet.

Oberseite

1 Ohrhorerbuchse  AnschluB fur Audioausgabegerate (Ohrhoérer/Kopfhorer).
2 SD/MMC- Akzeptiert eine Secure-Digital- oder MultiMedia-Karte und
Steckplatz erlaubt Ihnen das Hinzufligen von zusatzlichem Speicher, das
Installieren von Add-on-Anwendungen oder das Benutzen
von Audio- oder Textdateien darauf unter Verwendung
interner Anwendungen. Sie kénnen auch Eweiterungskarten
benutzen, um Daten aus Ihrem Handheld zu sichern.
3 Dummy-SD- Benutzen Sie diese Karte, um den SD-Anschluss zu schitzen,
Karte wenn keine Karte eingesteckt ist.
4 Mikrofon Dient zur Tonaufnahme mit lhrem Handheld.
5 Stylus-Halter Befestigt den Stylus an lhrem Handheld. Wenn Sie den Stylus

benutzen wollen, entfernen Sie ihn aus seinem Halter und
halten ihn so wie einen gewodhnlichen Stift.
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Unterseite

1 Schalter fur
Software-Reset

Ein Software-Reset gibt Inrem Handheld einen neuen Start,
ahnlich dem Neustart eines Computers. Alle Aufzeichnungen
und Eintrage bleiben nach einem Software-Reset erhalten.
Siehe “Anleitung fur ein Soft-Zurlcksetzen” auf Seite vii.

2 Proprietarer 26-
Pol I/O-Anschluss

Verbindet Ihr Handheld mit einem tragbaren Rechner oder
Desktop-Computer und das Gleichstromnetzteil mit einer
Netzsteckdose zum Aufladen des Akkus.

- USB-Host (Female)

- USB-Client (Male)

- Serienschnittstelle

- Gleichstromeingabe

3 Hard-Reset-
Schalter

Ermoglicht Ihnen das Wiederherstellen der Handheld-
Einstellungen ab Werk. Siehe "Anleitung fur ein Hardware-
Zurucksetzen” auf Seite viii.
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Vorbereitung fir den Einsatz des Acer n30

FUhren Sie die folgenden einfachen Installationsschritte durch, um mit dem Benutzen
lhres Handhelds zu beginnen:

¢ Installieren Sie die Software Microsoft® ActiveSync® auf lhrem Computer

e AnschlieBen des Kabels

e Laden Sie den Handheld auf

¢ Richten Sie den Handheld ein

e Fihren Sie den ersten ActiveSync-Vorgang aus

Installieren der Software Microsoft® ActiveSync®

Hauptsachlich dient die Software Microsoft® ActiveSync® zur Synchronisierung der

Information auf lnrem Computer mit den Informationen auf dem Handheld. Bei der
Synchronisierung werden die Daten auf Ihrem Gerat mit denen auf lhrem Computer
verglichen und auf beiden Geraten aktualisiert. Auf diese Weise werden lhre Daten

abgesichert, sollte Ihr Handheld einmal Funktionsstorungen aufweisen.

Die folgende Anweisungen erklart die Installation der Software ActiveSync®.

Wichtige Installationshinweise

¢ Vor dem Installieren von ActiveSync darf die Cradle des Handheld noch nicht
an den Computer angeschlossen sein. SchlieBen Sie die Cradle erst an, wenn
ActiveSync fertig installiert ist.

¢ Wenn Microsoft® Outlook® 98 oder eine spatere Version nicht installiert sein
sollte, dann installieren Sie jetzt bitte Microsoft® Outlook® 2002. Selbst
wenn Sie bereits Outlook 98 oder Outlook 2000 installiert haben, wird das
Aktualisieren auf Outlook 2002 empfohlen.

e Benutzern, die Microsoft® Outlook 2002 von dieser CD installieren méchten,
wird empfohlen, dies noch vor Installation von ActiveSync zu tun.

¢ Kopieren Sie nicht einfach die Dateien von ActiveSync auf die Festplatte lhres
Computers. Sie mussen die Companion-CD fur den Acer n30 Handheld
benutzen, um die Dateien zu entkomprimieren und sie an ihren richtigen
Orten abzulegen.

So installieren Sie die Software Microsoft® ActiveSync®

1 Beenden Sie alle offenen Programme, auch diejenigen, die sich beim Systemstart
ausfuhren, und deaktivieren Sie alle Antivirenprogramme.

2 Legen Sie die Companion-CD fur den Acer n30 Handheld in das CD-ROM-Laufwerk des
Computers.

Die BegruBungsseite der CD wird angezeigt.

3 Klicken Sie auf das animierte Weiter-Symbol, um zum néchsten Bildschirm zu
wechseln.

4 Klicken Sie auf die Registerkarte Start Here auf der rechten Bildschirmseite.

5 Lesen Sie die Anweisungen und Installationshinweise, die Sie auf dem Start Here-
Bildschirm sehen.

6 Klicken Sie auf die Schaltflachen im linken Fenster, um jede Anwendung einzeln zu
installieren.

¢ Microsoft® Outlook 2002 (empfohlen)
e ActiveSync® 3.7.1
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Nach der Installation wird das ActiveSync-Symbol €% in der Symbolleiste des
Computers angezeigt (in der Ecke unten rechts auf dem Bildschirm).

Informationen zur Bedienung der Software sind in der Online-Hilfe von ActiveSync
angegeben. Wenn Sie spater dieses Setup-Programm nochmals ausfihren méchten,
brauchen Sie nur die CD in das CD-ROM-Laufwerk zu legen.

AnschlieBen an Ihren Rechneran

Das USB-Sync-Kabel, das mit Ihrem Handheld geliefert wird, erméglicht Ihnen das
Synchronisieren der Informationen in Ihrem Handheld mit den Daten in Ihrem
Rechner unter Verwendung der ActiveSync-Technologie.

> <

HINWEIS: Stecken Sie den USB-Host nicht in den USB-Client.

AnschlieBen an Ihren Rechneran

Stecken Sie das 3-in1-Sync-Kabel in den 26-poligen I-O-Anschluss auf der Unterseite
lhres Handhelds und stecken Sie das USB-Client-Kabel in eine verfigbare USB-
Schnittstelle an lhrem Rechner.
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Aufladen Ihres Acer n30

Fur eine erstmalige Benutzung mussen Sie lhren Handheld drei Stunden lang
aufladen. Hiernach brauchen Sie ihn nur wenige Minuten pro Tag aufladen, damit die
volle Akkuleistung erhalten bleibt. Normalerweise kdnnen Sie Ihr Handheld fiir 8
Stunden am Stick benutzen (Hintergrundlicht inaktiv), bevor Sie das Akku neu
aufladen mussen.

So laden Sie lhren Acer n30

Verbinden Sie den Stecker des Netzteils mit dem Handheld und schlieBen das andere
Ende des Netzteils an eine Netzsteckdose an.

Strom-LED-Status beim Laden:
¢ Aufladen - LED-Anzeige blinkt griin
¢ Ladevorgang abgeschlossen - LED-Anzeige leuchtet griin

Wenn der Akkuladestand wahrend normaler Benutzung niedrig wird, erscheint ein
Statussymbol auf dem Bildschirm des Handheld, das einen niedrigen oder sehr
niedrigen Akkustatus anzeigt. Fiihren Sie einen ActiveSync-Vorgang aus, um lhre
Daten abzusichern, und laden Sie den Akku dann wieder auf.

Wenn sich der Handheld ausschaltet (d.h., der Akku ist vollig leer), bleiben Ihnen noch
ca. 72 Stunden (3 Tage) zum Aufladen des Akkus, bevor Sie alle Daten im internen
Speicher des Handheld verlieren.

Einrichten Ihres Acer n30

Nachdem der Handheld erstmalig drei Stunden lang aufgeladen wurde, kénnen Sie
ihn jetzt einrichten. Beachten Sie die folgenden Anweisungen.
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So richten Sie Ihren Acer n30 ein

1 Schalten Sie den Handheld ein, indem Sie den Netzschalter auf der Linken Seite
dricken. Siehe "Linke Seite” auf Seite 4, um den Ort der Ein-/Aus-Taste zu erfahren.

2 Richten Sie den Handheld gemaB den Anweisungen auf dem Bildschirm ein.

Ausfihren der erstmaligen Synchronisierung

Wenn Sie mit dem Einrichten fertig sind, kénnen Sie den ersten ActiveSync-Vorgang
mit Hilfe des Einrichtungsassistenten 'Neue Partnerschaft' vornehmen.

New Partnership

Set Up a Partnership

This wizard helps you establish a partnership between your
mobile device and this computer. You can set up either a
standard partnership to synchronize data between your
device and this computer, or a guest partnership to simply
transfer data between your device and this computer.

What kind of partnership would you like to establish between
your device and this computer?

¢ Standard partnership
| want to synchronize data between my device and
this computer, keeping data such as e-mail and
calendar items up-to-date in bath places.

" Guest partnership
| want to only copy and move information between my
device and this computer, or add and remove
programs. | do not want to synchronize data.

< Back I Next > I Cancel Help

10
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Dieser Assistant hilft Ihnen bei Folgendem:

e Erstellen einer Partnerschaft, damit Informationen zwischen dem Handheld
und Ihrem Computer synchronisiert werden kénnen

¢ Anpassen der Einstellungen fir Synchronisierung

Ausfthren der erstmaligen Synchronisierung
SchlieBen Sie das 3-in-1-Sync-Kabel an Ihr Handheld an.
Stecken Sie das USB-Client-Kabel in eine USB-Schnittstelle Ihres Computers.

Der Einrichtungsassistent '‘Neue Partnerschaft' wird automatisch auf dem Bildschirm
lhres Computers angezeigt.

HINWEIS: Wenn der Assistant nicht automatisch erscheint, starten Sie ActiveSync auf dem
Computer, indem Sie Uber Start>Programme das entsprechende Symbol anklicken.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
Die erste Synchronisierung setzt nach Beenden des Assistenten automatisch ein.

Werfen Sie nach der ersten Synchronisierung einen Blick auf Kalender, Kontakte und
Aufgaben auf lhrem Gerat. Sie werden bemerken, daB Daten, die in Microsoft
Outlook auf Inrem Desktop-Computer gespeichert sind, ohne viele Eingaben auf Ihr
Gerat kopiert wurden. Trennen Sie lhr Gerat vom Computer ab, und schon kann es
losgehen!

Sobald ActiveSync eingerichtet und die erste Synchronisierung durchlaufen ist,
kénnen Sie die Synchronisierung auch von Ihrem Handheld aus einleiten. Um auf
lhrem Gerat zu ActiveSync zu wechseln, tippen Sie auf f#F] und dann auf ActiveSync.

11
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Befehlsoberflache

Handheld-Tasten und der Stylus

Ilhr Gerat hat Hardwaretasten zur Steuerung von Aktionen und zum Durchlaufen von
Funktionen sowie einen Stylus zum Auswaéhlen von Elementen und Eingeben von
Informationen.

Der Stylus ersetzt die Maus auf dem Gerat.

. Antiﬂpen. Berihren Sie den Bildschirm einmal mit dem Stylus, um Elemente
zu 6ffnen und Optionen auszuwahlen.

e Ziehen. Halten Sie den Stylus auf dem Bildschirm, und ziehen Sie ihn Uber den
Bildschirm, um Text und Bilder auszuwéhlen. Ziehen Sie in einer Liste, um
mehrere Elemente auszuwéhlen.

* Antippen und halten. Tippen und halten Sie den Stylus auf ein Element, um
eine Liste mit Aktionen anzuzeigen, die fir dieses Element verflgbar sind.
Tippen Sie im sich 6ffnenden Kontextmenu auf die gewinschte Aktion.

Heute-Bildschirm

In der Mitte des Heute-Bildschirms befinden sich auf einen Blick die Informationen,

die Sie fur den Tag bendétigen. Tippen Sie auf ein Element, um Einzelheiten anzusehen
oder zu bearbeiten.

Oben auf dem Bildschirm befinden sich die Status-Symbole. Tippen Sie auf ein Symbol,
um Details anzusehen oder Optionen zu dndern. Diese Symbole erscheinen oben in
jedem Bildschirm lhres Handheld-Gerats, nicht nur im Heute-Bildschirm.

Wenn Sie lhr Handheld-Gerat das erste Mal am Tag einschalten, bzw. nach vielen
Stunden von Inaktivitat, wird der Heute-Bildschirm angezeigt.

Sie kénnen ihn auch aufrufen, indem Sie auf [ und dann auf Heute tippen.

Tap to swich Tap to viewe connection status.
to a program.
Tap to change volume or mute all sounds.

Monday, March 24, 2003 —Tapto change date and time.

@
E Owner: Jack Smith
=

(123) 555-5957 —Taptoopen anitem.

John's Birthday

—"four day at 3 glance

I— Your e-mail messages

— “our active tasks

Tapto create a newitem .
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Start-Menu

Vom Start-Menu aus kénnen Sie Programme, Einstellungen und Hilfethemen
auswahlen. Zum Anzeigen des Start-Menus oben in jedem Bildschirm.

Befehlsleiste

Unten auf dem Bildschirm befindet sich die Befehlsleiste. Sie kdnnen ihre Menls und
Schaltflachen benutzen, um Aufgaben in Programmen durchzufthren. Je nach dem
benutzten Programm koénnen sich die unten abgebildeten Schaltflachen

unterscheiden.

¢ Tippen Sie auf Neu, um im aktuellen Programm ein neues Element zu

erstellen.

¢ Um den Namen einer Schaltflache anzuzeigen, tippen und halten Sie den
Stylus auf die Schaltflache. Ziehen Sie den Stylus von der Schaltflache weg,
damit der Befehl nicht ausgefuhrt wird.

Tippen Sie,

um MenuUbefehle auszuwahlen

Tippen Sie, um
—— Eingabepalette
anzuzeigen

Meu Bearb, Extras @

E|“

Tippen Sie, um Schaltfle‘élchenbefehle auszuwahlen

Kontextmenus
4 Sie kénnen Popup-Menus benutzen, um auf schnelle Weise eine Aktion fur ein
Element auszuwahlen.

Kopie ersl
Aufgabe

Aufgaben o< 03:35 9
Alle Aufgaben ~ Prioritdt +
[J ¢ callLutz
[J callkloss
[[J Lassen Sie Ihren Acer

Lassen Sie IThren Acer

n Acer n20

Lellen

laschen

Antippen und halten, um das

Kontextmenl anzuzeigen.
Den Stylus abheben und auf die

Aufgabe

Ubertragen...

Meu Extras

gewiinschte Aktion tippen.

Auf eine Stelle auBerhalb des
Mens tippen, um es ohne
Ausfuhrung einer Aktion zu
schlieBen.
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2 Eingeben von Daten auf lhrem Acer n30
Verwenden des Eingabebereichs

2 Eingeben von Daten
auf lhrem Acer n30

Daten kénnen auf unterschiedliche Weise auf Ihrem Handheld eingegeben werden:

e Geben Sie getippten Text mit dem Eingabebereich ein, entweder mit der
Soft-Tastatur oder einer anderen Eingabemethode.

e Schreiben Sie direkt auf dem Bildschirm.
e Zeichnen Sie auf dem Bildschirm.
e Sprechen Sie in das Mikrofon des Gerats, um eine Nachricht aufzunehmen.

¢ Synchronisieren oder kopieren Sie Informationen mit Microsoft®
ActiveSync® von Ihrem Computer zum Handheld.
Details zur Benutzung von Microsoft® ActiveSync® ist auf Seite 69
angegeben.

Verwenden des Eingabebereichs

Geben Sie mit dem Eingabebereich Informationen in einem Programm auf Ihrem
Handheld ein. Sie konnen entweder auf der Soft-Tastatur tippen oder mit
Buchstabenerkenner, Strichzugerkenner oder Transcriber schreiben. In allen Fallen
werden die Zeichen als getippter Text dargestellt.

HINWEIS: Transcriber ist nur fur die englischen und die europdischen Acer n30-Modelle
verfugbar.

So zeigen Sie den Eingabebereich an oder blenden ihn aus
1 Tippen Sie auf die Schaltflache Eingabebereich.

15
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2 Tippen Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Eingabebereich, um Ihre Optionen

anzuzeigen.
Optionen. ..
Buchstabenerkenner . . .
: Waéhlen Sie eine Eingabemethode
Strichzugerkenner — aus
® Taskatur
Transcriber
Meu Bearb, énsicht Extras T, EH— Antippen, um Optionen
anzuzeigen.

| Schaltflache Eingabebereich.

Bei der Arbeit mit dem Eingabebereich interpretiert Ihr Gerat das Wort, das Sie
gerade tippen oder schreiben, und zeigt es oberhalb des Eingabebereichs an. Wenn
Sie das angezeigte Wort antippen, wird es bei der Einfligemarke in lhren Text
eingefluigt. Je 6fter Sie mit Inrem Gerat arbeiten, desto mehr Worte lernt es zu deuten.

16
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S Pocket Word % 0348 ()

Hier antippen, wenn dies
das richtige Wort ist.

-+

rneist;
[6|7|8[o]o]m] [+
t{z[ulio]p[a]+
O Jafs[d[f]g[ni[k[I]6]&]
y[x[c][v[b[n]m[,[.]-
atrg[syn] ~ [ # | [+[t]«]>
Meu Bearb. &nsicht Extras Ty @H

—

So andern Sie Optionen fur Wortvorschlage

¢ Um Optionen fir Wortvorschlage zu andern, z.B. Anzahl der jeweils
vorgeschlagenen Woérter, tippen Sie auf %], Einstellungen, die

Registerkarte Privat, Eingabe und dann auf die Registerkarte
Wortvervollstandigung.

So tippen Sie mit der Soft-Tastatur
Tippen Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Eingabebereich, dann auf Tastatur.
Tippen Sie mit dem Stylus auf die Tasten der angezeigten Soft-Tastatur.

So verwenden Sie den Buchstabenerkenner

Mit dem Buchstabenerkenner schreiben Sie mit dem Stylus so wie auf Papier.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Eingabebereich, dann auf
Buchstabenerkenner.

Schreiben Sie einen Buchstaben in das Feld.

Beim Schreiben eines Buchstabens wird es zu getipptem Text umgewandelt, der auf
dem Bildschirm erscheint.

HINWEIS: Spezielle Hinweise zur Benutzung des Buchstabenerkenners erhalten Sie, wenn
Sie bei ge6ffnetem Buchstabenerkenner auf das Fragezeichen neben dem Schreibbereich
tippen.

17



2 Eingeben von Daten auf Ilhrem Acer n30
Schreiben auf dem Bildschirm

So verwenden Sie den Strichzugerkenner

Mit dem Strichzugerkenner geben Sie mit dem Stylus Zeichenstriche ein, die denen
auf anderen Geraten ahneln.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Eingabebereich, dann auf
Strichzugerkenner.

Schreiben Sie einen Buchstaben in das Feld.

Beim Schreiben eines Buchstabens wird es zu getipptem Text umgewandelt, der auf
dem Bildschirm erscheint.

HINWEIS: Spezielle Hinweise zur Benutzung des Strichzugerkenners erhalten Sie, wenn Sie
bei gedffnetem Strichzugerkenner auf das Fragezeichen neben dem Schreibbereich tippen.

So verwenden Sie Transcriber

Mit dem Transcriber schreiben Sie mit dem Stylus an beliebiger Stelle auf dem
Bildschirm so wie auf Papier.

HINWEIS: Transcriber ist nur fur die englischen und die europaischen Acer n30-Modelle
verfugbar.

Ganz anders als bei dem Buchstaben- und dem Strichzugerkenner kénnen Sie einen
Satz oder zusammenhangende Worte schreiben. Stoppen Sie dann, und lassen Sie
Transcriber die geschriebenen Zeichen zu getippten Zeichen umwandeln.

Tippen Sie auf den Pfeil neben der Schaltflache Eingabebereich, dann auf Transcriber.
Schreiben Sie an beliebiger Stelle auf dem Bildschirm.

HINWEIS: Spezielle Hinweise zur Benutzung von Transcriber erhalten Sie, wenn Sie bei
geoffnetem Transcriber auf das Fragezeichen in der rechten, unteren Bildschirmecke tippen.

So wahlen Sie getippten Text zur Bearbeitung aus

Um getippten Text zu bearbeiten oder zu formatieren, mussen Sie ihn zuerst
auswahlen.

Ziehen Sie den Stylus Uber den auszuwahlenden Text.
So schneiden Sie getippten Text zum Kopieren und Einfligen aus:
a Tippen und halten Sie den Stylus auf die ausgewahlten Woérter.

b Tippen Sie im KontextmenU auf einen Bearbeitungsbefehl oder auf einen Befehl
im MenU Bearb.

Schreiben auf dem Bildschirm

In allen Programmen, die Geschriebenes akzeptieren, z.B. das Programm Notizen und
die Registerkarte Notizen von Kalender, Kontakte und Aufgaben, kénnen Sie mit dem
Stylus direkt auf dem Bildschirm schreiben. Schreiben Sie wie auf Papier. Sie kdnnen
das Geschriebene spater zur Bearbeitung und Formatierung zu Text umwandeln.
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So schreiben Sie auf dem Bildschirm

¢ Tippen Sie auf die Schaltflache Stift, um zum Schreibmodus zu wechseln. Es
werden jetzt Zeilen als Schreibhilfe auf dem Bildschirm angezeigt.

[ | Notizen o 03:50 (13

-

:

e

i Tippen Sie auf die Schaltflache

Meu Bearb, Extras @ Bl Stift, und benutzen Sie den Stylus
' wie einen Stift.

HINWEIS: Einige Programme, die Geschriebenes akzeptieren, verfigen u.U. nicht Uber die
Schaltflache Stift. Lesen Sie in der Dokumentation des betreffenden Programms nach, wie
man zum Schreibmodus wechseln kann.
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So wahlen Sie geschriebenen Text zur Bearbeitung aus
Um geschriebenen Text zu bearbeiten oder zu formatieren, massen Sie ihn zuerst
auswahlen.

Tippen und halten Sie den Stylus neben dem auszuwéhlenden Text, bis die
Einfligemarke erscheint.

Ziehen Sie den Stylus, ohne ihn abzuheben, Gber den auszuwahlenden Text.

Wenn Sie dabei unabsichtlich auf dem Bildschirm schreiben, tippen Sie auf Extras,
dann auf Ruckgéangig, und wiederholen Sie den Vorgang.

- oder -

Sie kénnen Text auch auswahlen, indem Sie den Stift durch Antippen seiner
Schaltflache abwahlen, und dann den Stylus tUber den Bildschirm ziehen.

Geschriebener Text wird so wie getippter Text ausgeschnitten, kopiert und eingefiigt:
a Tippen und halten Sie den Stylus auf die ausgewahlten Woérter

b Tippen Sie im KontextmenU auf einen Bearbeitungsbefehl oder auf einen Befehl
im Menu Bearb.

So wandeln Sie Geschriebenes zu Text um

e Tippen Sie auf Extras und dann auf Erkennen.

Wenn nur bestimmte Woérter umgewandelt werden sollen, wéahlen Sie sie erst
aus, und tippen Sie dann im Menu Extras auf Erkennen (oder tippen und
halten Sie den Stylus auf ausgewahlte Worter, und tippen Sie dann im
KontextmenU auf Erkennen). Wird ein Wort nicht erkannt, bleibt es als
Geschrieben zurtck.

&% |Notizen % 03:55 (3

oz 03:57 (i3

-

-

Ausschneiden

Kopieren

Einfiigen
Lischen

Erkennen [t

Alternativen..,

a7
q

T B B F E|‘ Meu Bearb. Extras @ E|.

Wahlen Sie den Das Geschriebene wird zu
umzuwandelnden Text aus, Text.

und tippen Sie im
KontextmenU auf Erkennen.
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Wenn die Umwandlung missglickt, kdnnen Sie unterschiedliche Worter aus einer Liste
mit Alternativen auswahlen oder zum urspringlich Geschriebenen zurtickkehren. Dies
funktioniert folgendermaBen:

1 Tippen und halten Sie den Stylus auf das falsche Wort (tippen Sie auf jeweils ein
Wort).

2 Tippen Sie im KontextmenU auf Alternativen.
Es erscheint ein Menl mit einer Liste alternativer Woérter.
3 Wahlen Sie aus einer von beiden folgenden Aktionen aus:
a Tippen Sie auf das zu verwendende Wort.

b  Tipen Sie auf das Geschriebene oben im MenU, um zum urspriinglich
Geschriebenen zurtuckzukehren.

HINWEIS:
Worter mit Bindestrich, Fremworter, die Sonderzeichen wie Akzente enthalten, und
bestimmte Satzzeichen kénnen nicht umgewandelt werden.

Wenn Sie ein Wort nach einem Erkennungsversuch durch Geschriebenes andern mochten (z.B.
aus einer "3" eine "8" machen méchten), wird beim einem erneuten Erkennungsversuch die
Korrektur nicht mit einbezogen.

FY

4

Dy

\ - Antippen, um das
Q Ql{\ urspringlich Geschriebene
ﬁ\-/ % wieder anzuzeigen.
e Oder, tippen Sie auf das zu
e el - verwendende Wort.

4]

Meu Bearh. Extras E|A

Tipps fur gute Erkennungsresultate

e Schreiben Sie sauber.
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Zeichnen auf dem Bildschirm

¢ Schreiben Sie auf den Zeilen. Schreiben Sie den Querstrich vom "t" und
Apostrophe unterhalb der obersten Zeilenlinie, damit diese Striche nicht in
das Wort daruber integriert werden. Schreiben Sie Punkte und Kommas
oberhalb der Zeilenlinie.

¢ Die Erkennung ist erfolgreicher, wenn Sie den Zoom im Menu Extras auf
300% einzustellen.

¢ Schreiben Sie die Buchstaben eines Wortes eng zusammen, und lassen Sie
groBBe Abstdande zwischen einzelnen Woértern, damit das Gerat leicht
feststellen kann, wo ein Wort beginnt und wo es endet.

Zeichnen auf dem Bildschirm

Sie kédnnen so auf dem Bildschirm zeichnen, wie Sie auf ihm schreiben. Das Schreiben
und Zeichnen auf dem Bildschirm unterscheidet sich darin, wie Sie Elemente aus-
wahlen, und wie diese bearbeitet werden kénnen. Z.B. kann die GréBe ausgewahlter
Zeichnungen geandert werden, wahrend dies bei Geschriebenem nicht méglich ist.

So zeichnen Sie
1 Kreuzen Sie mit Ihrem ersten Strich drei horizontale Linien.
Die Zeichnung wird umrandet.

2 Weitere Striche in der Umrandung oder diese berthrend, werden Bestandteil der
Zeichnung.

Zeichnungen, die nicht drei horizontale Linien kreuzen, werden als Geschriebenes
betrachtet.

: Der UmriB kennzeichnet die
/ g Réndern der Zeichnung.

7
<

O
AN

Meu Bearb, Extras E|‘
|

4]

Schaltflache Stift.
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TIPP: Zur besseren Bearbeitung oder Ansicht Ihrer Zeichnung kénnen Sie auch den Zoom
andern. Tippen Sie auf Extras, und wahlen Sie dann einen Zoomwert aus.

So wahlen Sie eine Zeichnung aus

Um eine Zeichnung zu bearbeiten oder zu formatieren, missen Sie sie zuerst
auswahlen.

¢ Tippen und halten Sie den Stylus auf die Zeichnung, bis der Auswahlpunkt
erscheint.

¢ Um mehrere Zeichnungen auszuwahlen, wahlen Sie die Schaltflache Stift ab,
und wahlen Sie die gewlnschten Zeichnungen durch Ziehen aus.

So bearbeiten Sie eine Zeichnung

¢ So schneiden Sie ausgewahlte Zeichnungen zum Kopieren und Einfiigen aus:
— Tippen und halten Sie den Stylus auf die ausgewahlte Zeichnung

— Tippen Sie im Kontextmenu auf einen Bearbeitungsbefehl oder auf einen
Befehl im Menu Bearb.

¢ So andern Sie die Gr6Be einer Zeichnung:
— Beachten Sie, daB die Schaltflache Stift nicht angewahlt sein darf.

— Ziehen Sie einen Auswahlpunkt, bis die gewlinschte GroBe angezeigt
wird.

Aufnehmen einer Nachricht

In allen Programmen, die lhnen das Schreiben oder Zeichnen auf dem Bildschirm
ermoglichen, kénnen Sie Gedanken, Gedachtnisstitzen und Telefonnummern durch
Aufnehmen einer Nachricht schnell festhalten.
¢ In Kalender, Aufgaben und Kontakte kénnen Sie in der Registerkarte Notizen
eine Aufnahme einfligen.

¢ In Notizen kdnnen Sie eine unabhangige Aufnahme erstellen oder eine
Aufnahme in einer geschriebenen Notiz einfligen. Wenn Sie eine Aufnahme
in einer geschriebenen Notiz einfUgen méchten, mussen Sie diese Notiz
zuerst 6ffnen.

¢ In Posteingang kénnen Sie eine Aufnahme einer E-Mail-Nachricht
hinzuftigen.

So erstellen Sie eine Aufnahme

1 Halten Sie das Mikrofon lhres Handheld nahe an Ihrem Mund oder anderen
Tonquellen.

HINWEIS: In "Oberseite” auf Seite 5 ist angegeben, wo sich das Mikrofon lhres Handheld
befindet.

2 Beginnen Sie mit der Aufnahme, indem Sie auf die Schaltflache Aufnahme auf der
Rekorderleiste tippen.

3 Machen Sie Ihre Aufnahme.
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Arbeiten mit Kurztext

4 So stoppen Sie die Aufnahme: Tippen Sie in der Rekorderleiste auf die Schaltflache
Stopp.

Die neue Aufnahme wird in der Notizenliste oder als eingebettetes Symbol angezeigt.

Abspielen einer Aufnahme
¢ Tippen Sie auf die Aufnahme in der Liste oder auf ihr Symbol in der Notiz.

£ |Notizen ¢ 04:04 (D

“ Kennzeichnet eine
= eingebettete Aufnahme.

Angebot
von sven

- Antippen, um mit der

[ i Aufnahme zu beginnen.
DI I — T
Meu Bearb. Extras |é| E|“

Antippen, um die
Rekorderleiste anzuzeigen
oder auszublenden.

Arbeiten mit Kurztext

Bei Benutzung von Posteingang oder MSN Messenger fligen Sie mit Kurztext
voreingestellte oder haufig verwendete Nachrichten schnell im Texteingabebereich
ein.

So flgen Sie eine Kurztextnachricht ein

1 Tippen Sie in der Befehlsleiste auf dem Bildschirm auf Kurztext.
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2 Eingeben von Daten auf lhrem Acer n30
Arbeiten mit Kurztext

2 Tippen Sie auf eine Nachricht.

£5|MSN Messenger = o 08:24 @

Sie chatten mit: Tony
tony_chao@yahoo.com sagt:
Ich bin gleich da.
tony_chao@yahoo.com sagt:
Hallo,

Ja.

Mein,

— Ich kannim Moment nichk sprechen,
Ich bin gleich da.

Ich verspate mich.

| 1 Wo sind Sie?
123
— Halla.
=K 2
Iy! | Tschiiss,
{r RuFen Sie spater noch einmal an.
Strg[sy  Mein Pocket PC ist Spitze!

Extras Chats|kKurztext _‘i B~

Antiﬁpen, um eine zuvor
geschriebene Nachricht
auszuwahlen.

HINWEIS: Bevor Sie eine eingefligte Kurztextnachricht absenden, kénnen Sie noch Text
hinzufugen.

So bearbeiten Sie eine Kurztextnachricht
1 Tippen Sie im MenU Extras auf Bearbeiten und dann auf Kurztextnachrichten.
2 Wahlen Sie die zu bearbeitende Nachricht aus, und dndern Sie sie wunschgemaB ab.
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3 Verwalten von Anwendungen und Informationen
Offnen einer Anwendung

3 Verwalten von
Anwendungen und
Informationen

Dieses Kapitel enthalt folgende Themen:
¢ Offnen von und wechseln zwischen Anwendungen auf dem Handheld
e Verwalten von Dateien mit Datei Explorer
e Suchen nach einer bestimmten Datei mit der Funktion Suchen

Offnen einer Anwendung

Offnen Sie Anwendungen, indem Sie aus einer von beiden folgenden Aktionen
auswahlen:

¢ Tippen Sie auf f‘} Programme und dann auf den Programmnamen.
Wenn viele Anwendungen auf dem Handheld installiert sind, kénnen Sie
durch Tippen auf die Bildlaufleiste alle verfugbaren Anwendungen anzeigen.
¢ Drticken Sie eine der Schnellstarttasten auf der Vorderseite Ihres Handheld.

Anhand der Symbole auf den Tasten kénnen Sie die Programme
identifizieren.

Wechseln zwischen Anwendungen

Wechseln Sie zwischen Anwendungen, indem Sie eine der folgenden Optionen
auswahlen:

+ Wahlen Sie im Ment [£4 ein anderes Programm aus.
¢ Drticken Sie eine der Schnellstarttasten auf der Vorderseite Ihres Handheld.

HINWEIS: Einige Programmnamen in Kastchen und Dropdown-Mens bestehen aus
Abkurzungen. Um die Beschriftung ganz anzuzeigen, tippen und halten Sie den Stylus auf die
AbkUrzung. Ziehen Sie den Stylus von der Beschriftung weg, damit der Befehl nicht
ausgefuhrt wird.

Folgende Tabelle enthalt eine unvollstandige Liste mit Programmen, die auf Ihrem
Handheld vorhanden sind.
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3 Verwalten von Anwendungen und Informationen
Wechseln zwischen Anwendungen

ActiveSync Synchronisiert Informationen zwischen lhrem Gerat und
dem Desktop-Computer.

Kalender Uberwacht Ihre Termine und erstellt neue
Terminanfragen.

Kontakte Speichert Daten zu lhren Freunden, Kollegen, etc.

Posteingang Sendet und empféangt E-Mail-Nachrichten.

Pocket Internet  Durchsucht Web- und WAP-Sites, und ladt neue
Explorer Programme und Dateien vom Internet herunter.

o D B H @

Notizen Erstellt handschriftliche oder getippte Notizen,
Zeichnungen und Tonaufnahmen.

‘

Aufgaben Uberwacht Ihre Aufgaben.

[,

Pocket Excel Erstellt neue Arbeitsmappen, oder zeigt die auf lhrem
Desktop-Computer erstellten Excel-Arbeitsmappen zur
Bearbeitung an.

MSN Messenger  Sendet und empfangt Sofortnachrichten zu bzw. von
lhren MSN Messenger-Kontakten.

<3

Pocket Word Erstellt neue Dokumente, oder zeigt die auf Ihrem
Desktop-Computer erstellten Word-Dokumente zur
Bearbeitung an.

El
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3 Verwalten von Anwendungen und Informationen
Suchen und Organisieren von Informationen

Suchen und Organisieren von Informationen

Die Funktion Suchen und das Fenster Datei-Explorer ermdglichen Ihnen das mihelose
Suchen und Verwalten Ihrer Dateien.

So benutzen Sie Suchen
Die Funktion Suchen auf Ihrem Handheld hilft Ihnen beim schnellen Auffinden von

Informationen.

1 Tippen Sie im Menu &

auf Suchen.

2 Geben Sie den zu suchenden Text ein, und bestimmen Sie dann einen Datentyp.

TIPP:  Zum schnellen Auffinden von Informationen, die viel Speicherplatz auf lhrem Gerat
belegen, wahlen Sie Uber 64 KB unter Typ.

3 Tippen Sie auf Los, um mit der Suche zu beginnen.

Geben Sie den
zu suchenden
Text ein.

o 18:21 €3

—Srteterr- EE - Q} 1
Typ: Alle Daten -| Los
Ergebnisse

1z3(1[2[3]4|s]a]7[8]0]0[n] [«

“Slalwle[r|t[z[ulifo[p[d]+

O [als[a[fa[n[ilk[I]a[4]
y[z[c|v]b[nfm][, ].]-

Strg[syn] ~ [ # | [+ [t]e]>

ER

Tippen Sie hier,
um die Suche zu
starten.
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3 Verwalten von Anwendungen und Informationen
Suchen und Organisieren von Informationen

So arbeiten Sie mit dem Datei Explorer

Mit Datei Explorer finden Sie Dateien auf dem Handheld und fassen diese in Ordnern
zusammen.

e Tippen Sie im MenU B auf Programme und dann auf Datei Explorer.

Antippen, um Ordner zu
wechseln.

Datei Explorer ® < 0328

: 3 a < 9 Legen Sie die Sortierfolge der
Mein Gerdt - Name 1 Liste fest.

Built-in Storage

Tippen Sie auf den

1My Documents Ordnernamen, um ihn zu
[y Programme offnen.
3 Temp
= windows
mdmlog4 22.06.02 54B
Aktualisieran

Alle Dateien anzeigen

Einflgen
Werkniipfung einfiigen

Meuer Ordner Antippen und halten, um
einen neuen Ordner zu

Eearb, Offnen |‘ [!] e | E|A erstellen.
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4 Verwalten von Microsoft® Pocket Outlook-Anwendungen

Kalender

Kalender

4 Verwalten von
Microsoft® Pocket
Outlook-Anwendungen

Dieses Kapitel erklart die Grundanwendungen, die im Programm Microsoft® Pocket
Outlook enthalten sind, das auf Inrem Handheld installiert ist. Diese Erklarungen
beziehen sich auf:

e Kalender - plant Besprechungen und erinnert Sie an getroffene Termine
¢ Kontakte - enthalt ein Verzeichnis mit Kontaktinformationen
¢ Aufgaben - enthalt eine Liste mit Erledigungen

¢ Notizen - erstellt Notizen von Ilhren Gedanken und Ideen als Text oder
Tonaufnahme

e Posteingang - schreibt, bearbeitet und sichtet Ihrer E-Mails unterwegs

Sie kénnen mit diesen Programmen einzeln oder zusammen arbeiten. In Kontakte
gespeicherte E-Mail-Adressen kénnen z.B. zur Adressierung von E-Mail-Nachrichten
im Posteingang verwendet werden.

Mit Kalender kénnen Sie bequem Termine und Verabredungen oder andere
Aktivitaten verwalten, die mit einer Uhrzeit und einem Datum verknupft sind. Sie
kénnen Termine, z.B. Besprechungen und andere Ereignisse, festlegen. Mit eine von
mehreren Ansichtsformen kénnen Sie Ihre Termine leicht Uberprifen—Tagesordnung,
Tag, Woche, Monat und Jahr.

HINWEIS: Mit dem Meni Ansicht wechseln Sie zu den einzelnen Ansichtsoptionen.
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Kalender

So 6ffnen Sie Kalender

¢ Driicken Sie die Kalender-Schnellstarttaste auf der Vorderseite lhres
Handheld.

Kalender 6ffnet sich mit dem heutigen Terminplan.

L.:'{?"j" Kalender £ 18:27 9
— Antippen, um nach Heute zu
28.3un0z MDMpPJss B «)» acRan

Treffen mit

12:00-13:00 T | Antippen, um die Termindetails
anzuzeigen oder zu

Mittagessen bearbeiten.

13:30-15:00

=

=) Extras@@@ E|‘

Antippen, um einen neuen
Termin zu erstellen.

HINWEIS: Durch Tippen auf Optionen im MenU Extras konnen Sie die Kalenderanzeige
anpassen, z.B. wie das Andern des ersten Wochentags.

Festlegen von Terminen

Sie konnen den Kalender benutzen, um Termine festzulegen und nachzuschlagen.

So erstellen Sie einen Termin

1 Wenn Sie sich in der Tages- oder Wochenansicht befinden, tippen Sie auf das fur den
Termin gewUnschte Datum und die Uhrzeit.

Tippen Sie auf Neu.
Geben Sie mit dem Eingabebereich eine Beschreibung und einen Ort ein.
Tippen Sie zuerst das Feld an, um es auszuwahlen.

4 Tippen Sie bei Bedarf auf Datum und Zeit, um diese Punkte zu andern.
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Kalender

5 Geben Sie andere benétigte Informationen ein.

Um alle verfligbaren Felder sehen zu kénnen, missen Sie den Eingabebereich u.U.
ausblenden.

6 Tippen Sie auf die Registerkarte Notizen, um Notizen hinzuzuftigen.

Sie konnen Text eingeben, zeichnen oder eine Aufnahme erstellen. Details zur
Erstellung von Notizen sind in "Notizen" weiter hinten in diesem Kapitel angegeben.

7 Tippen Sie nach dem Eingeben der gewlinschten Informationen auf OK.

TIPP: Bei der Wahl von Erinnerung fur ein Treffen, erinnert Sie lhr Gerat gemaB den
Optionen, die in _;_Cj , Einstellungen, Registerkarte Privat, Sounds & Benachrichtigungen
eingestellt wurden.

Benutzen des Bildschirms Zusammenfassung

Wenn Sie in Kalender auf einen Termin tippen, wird eine Zusammenfassung
angezeigt. Tippen Sie auf Bearb., um den Termin zu &ndern.

Kalender < 18:31 @
Treffen mit Kloss Fi

Zeigt Termindetails an.

12:00-13:00 Fr, 28.06.2002

S55-1113

Frankflrt Ansicht.

Bearb. Extras E|*

Antippen, um Termin zu
andern.

Erstellen von Besprechungsanfragen

Mit Kalender kénnen Sie Besprechungen mit Benutzern von Outlook oder Pocket
Outlook arrangieren. Die Besprechungsanfrage wird automatisch erstellt und dann
abgesendet, wenn Sie entweder den Posteingang synchronisieren oder eine Verbin-
dung mit Ihrem E-Mail-Server herstellen. Durch Tippen auf Extras und dann auf
Optionen geben Sie an, wie die Besprechungsanfragen abgesendet werden sollen.
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Kontakte

Wahlen Sie ActiveSync, wenn Sie E-Mail-Nachrichten Gber ActiveSync senden und
empfangen.

So arrangieren Sie eine Besprechung
1 Erstellen Sie eine Verabredung.

2 Blenden Sie den Eingabebereich in den Termindetails aus, und tippen Sie dann auf
Teilnehmer.

3 Wahlen Sie die Teilnehmer der Besprechung aus einer Liste mit E-Mail-Adressen aus,
die Sie in Kontakte eingegeben haben.

Die Besprechungsnotiz wird automatisch erstellt und im Ordner Postausgang
abgelegt.

Details zum Senden und Empfangen von Besprechungsanfragen sind im Menu Hilfe
von Kalender und Posteingang auf Inrem Handheld angegeben.

Kontakte

Mit Kontakte verwalten Sie eine Liste von Freunden und Kollegen, damit Sie zu Hause
oder unterwegs benétigte Informationen schnell finden kénnen. Uber die Infrarot
(IR)-Schnittstelle ober Bluetooth Ihres Handhelds kénnen Sie einige oder alle der
Informationen anderen Geratebenutzern zukommen lassen.

So o6ffnen Sie Kontakte

¢ Drucken Sie die Kontakte-Schnellstarttaste auf der Vorderseite Ihres
Handheld.

Kontakte 6ffnet sich mit der Kontakteliste.

HINWEIS: Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um die Art wie Informationen in
der Liste angezeigt sind, abzuandern.
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So erstellen Sie einen Kontakt
1 Tippen Sie auf Neu.

i, — Antippen, um zur Kontaktliste
P py zuruckzukehren (der Kontakt
T, ] wird automatisch gespeichert).
Pasition: A
Abteilung: :
Firrna:
Tel. Biro:
Fax Blra:
Adr. Biiro: iy
E-Mail: Rollen, um weitere
= Felder anzuzeigen.
Mobiltelefon: b
Details ‘ Ml Notizen ist ideal fur
izi1[2[3[4|5]6[7[8]0]0][R]" [« StraBenplane und
= Tqlwle[r[t]z]ulilolplu]+ Richtungshinweise.
O lals[d[fla|h[j[k[I[5]&]
y[x[c[v[b[n]m][,[.][-]«
strgsym[ ~ [ # | [Lt]]=+
Bearb. B |~

2 Geben Sie mit dem Eingabebereich einen Namen und andere Kontaktdaten ein.
Um alle verfligbaren Felder sehen zu kénnen, mussen Sie u.U. herunterrollen.

3 Um den Kontakt einer Kategorie zuzuordnen, rollen Sie zu Kategorien, tippen Sie
darauf, und wahlen Sie eine Kategorie aus der Liste aus.

In der Kontaktliste kénnen Kontakte nach Kategorien geordnet angezeigt werden.

4 Tippen Sie auf die Registerkarte Notizen, um Notizen hinzuzufluigen. Sie kénnen Text
eingeben, zeichnen oder eine Aufnahme erstellen. Details zur Erstellung von Notizen
sind in "Notizen" weiter hinten in diesem Kapitel angegeben.

5 Tippen Sie auf OK, um zur Kontaktliste zurtickzukehren, wenn Sie fertig sind.

So suchen Sie einen Kontakt
Es gibt vier Methoden, einen Kontakt zu suchen:

¢ Geben Sie in der Kontaktliste einen Kontaktnamen im Feld unterhalb der
Navigationsleiste ein. Um alle Kontakte wieder anzuzeigen, I6schen Sie den
Text im Feld, oder tippen Sie auf die Schaltflache rechts neben dem Feld.

¢ Tippen Sie in der Kontaktliste auf die Kategorienliste (standardmaBig Alle
Kontakte genannt), und wahlen Sie den anzuzeigenden Kontakttyp.

Um alle Kontakte wieder anzuzeigen, wahlen Sie Alle Kontakte. Um einen
Kontakt anzuzeigen, der zu keiner Kategorie gehért, wahlen Sie Keine.
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Aufgaben

¢ Tippen Sie in der Kontaktliste auf Ansicht> Nach Firma, um die Namen der
Firmen anzuzeigen, fur die lhre Kontakte arbeiten.

Die Anzahl der Kontakte, die fiir die betreffende Firma arbeiten, werden
rechts neben dem Firmennamen angezeigt.

e Tippen Sie auf e‘r-‘;i? Suchen, geben Sie den Kontaktnamen ein, wahlen Sie
Kontakte unter Typ, und tippen Sie dann auf Los.

Benutzen des Bildschirms Zusammenfassung

Wenn Sie in der Kontaktliste auf einen Kontakt tippen, wird eine Zusammenfassung
angezeigt. Tippen Sie auf Bearb., um die Kontaktdaten zu andern.

o 18:48 ()
Zeigt Kontaktdetails an.
545-8797 Tel. Biiro
S45-8897 Fax Blro
Frarkfurt &dr., Biiro
hlEacer, com.de E-Mail
R Antippen, um Notizen
Zusammenfassung Nl:lzlzenI anzuzeigen.
Eearb. Extras E|‘
Antippen, um
Kontaktinformationen zu
andern.

Aufgaben

Uberwachen Sie mit Aufgaben Ihre Erledigungen, und ordnen Sie sie nach Wichtigkeit
und Dringlichkeit.

So 6ffnen Sie Aufgaben

¢ Tippen Sie auf i , dann auf Aufgaben.
Aufgaben 6ffnet sich mit der Aufgabenliste.
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HINWEIS: Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen, um die Art wie Informationen in
der Liste angezeigt sind, abzuandern.

So erstellen Sie eine Aufgabe
1 Tippen Sie auf Neu.
Geben Sie mit dem Eingabebereich eine Beschreibung ein.

Sie kénnen ein Anfangs- und ein Falligkeitsdatum oder andere Informationen einge-
ben, indem Sie zuerst auf das Feld tippen.

Um alle verfligbaren Felder sehen zu kénnen, mussen Sie den Eingabebereich
ausblenden, sofern er ge6ffnet ist.

4 Um die Aufgabe einer Kategorie zuzuordnen, tippen Sie auf Kategorien, und wahlen
Sie eine Kategorie aus der Liste aus.

In der Aufgabenliste konnen Aufgaben nach Kategorien geordnet angezeigt werden.
5 Tippen Sie auf die Registerkarte Notizen, um Notizen hinzuzufigen.

Sie kdnnen Text eingeben, zeichnen oder eine Aufnahme erstellen. Details zur
Erstellung von Notizen sind in "Notizen" weiter hinten in diesem Kapitel angegeben.

Antippen, um zur
Aufgabenliste zurtckzukehren
(die Aufgabe wird automatisch

A.ufgahen < 19:14 @ gespeichert).
Betreff: r
Friovitat: Standard

Antippen, um aus zuvor

status: Micht abgeschlossen festgelegten Themen
Beqginnt: Keine auszuwahlen.
Falig: Keine

Haufigkeit: Einmal
Erinnerung: Kein Datm

Kateqorien: Keine Kateqorien...

Aufgabe | I Notizen ist ideal fur
1231[2[3[4]|5[6|7[8[9[0[R]" |« StraBenplane und
ilalwlelr[t]z]uli]o]p[al+ Zeichnungen.

O [a[s[da[f[g[hj[k[1]a]&]
y[x[c[v[b[nm[,[.T-
strg|Sym| ~ [ # | [ s =

Bearb. @j

6 Tippen Sie auf OK, um zur Aufgabenliste zurtckzukehren, wenn Sie fertig sind.
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Aufgaben

TIPP: Um schnell eine Aufgabe nur mit einem Betreff zu erstellen, tippen Sie im Menu
Extras auf die Bearbeitungsleiste. Tippen Sie dann auf Tippen Sie hier, um eine neue Aufgabe
hinzuzufugen und Ihre Aufgabendaten einzugeben.

Benutzen des Bildschirms Zusammenfassung

Wenn Sie in der Aufgabenliste auf eine Aufgabe tippen, wird eine Zusammenfassung
angezeigt. Tippen Sie auf Bearb., um die Aufgabe zu andern.

Aufgahen < 19:17 @
call Kloss
Zeigt Aufgabendetails an.
Beginnt:  28.00.2002
Fallig: 20.06.2002 ) ) ,
A Antippen, um die zusatzliche
Bitte zum meeting ale termine flr das [« Zusammenfasaungen
nachsta quartal mitbringen ] gzgjg;gﬁge%.er
Zeigt Notizen an.
Bearb. Extras E|*

Antippen, um die
Aufgabe zu andern.
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Notizen

Mit Notizen kénnen Sie schnell Gedanken, GedachtnisstlUtzen, Ideen, Zeichnungen
und Telefonnummern festhalten. Sie kénnen eine schriftliche Notiz oder eine
Aufnahme erstellen. Es kann auch eine Aufnahme in einer Notiz eingeftigt werden.
Wenn bei Erstellung einer Aufnahme eine Notiz gedffnet ist, wird sie der Notiz als
Symbol hinzugefiigt. Sie wird zu einer unabhangigen Aufnahme, wenn die
Notizenliste angezeigt ist.

So 6ffnen Sie Notizen

e Tippen Sie auf Faf], dann auf Notizen.

Notizen 6ffnet sich mit der Notizenliste.

A Notizen o< 19:12 Antippen, um die
9 Sortierfolge der Liste zu
@AIIE Ordner ~ Name »— andern.
[_]abgeben 22.06.02 1KB
[_]Angebot 22.06.02 24KB Ant e Noti
: : ! ntippen, um eine Notiz zu
[_]Bitte zum meetin... 19:12 796 B &ffnen oder eine Aufnahme
] = abzuspielen.
opie erstellen
Lischen . .
Al i Antippen und halten, um ein
Sl Kontextmenu mit Aktionen

i anzuzeigen.
Uber E-Mail senden. ..

Datei Gbertragen. ..

Umbenennenerschieben. ..

Antippen, um etwas
aufzunehmen.

[
|.|.|P‘U:'|H1|H‘ﬁﬂﬂ“ Antippen, um die

Rekorderleiste anzuzeigen
1 u ) Fe
HEL EAEE E| oder auszublenden.

Antippen, um ein neues
Element zu erstellen.

So erstellen Sie eine Notiz
Tippen Sie auf Neu.

2 Erstellen Sie lhre Notiz, indem Sie schreiben, zeichnen, tippen und etwas aufnehmen.

HINWEIS: Details zur Benutzung des Eingabebereichs, dem Schreiben und Zeichen auf dem
Bildschirm und dem Erstellen von Aufnahmen sind in "2 Eingeben von Daten auf lhrem Acer
n30" auf Seite 15 angegeben.
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Posteingang

Mit Posteingang senden und empfangen Sie E-Mail-Nachrichten auf eine der
folgenden Arten:

¢ Synchronisieren Sie E-Mail-Nachrichten mit Microsoft Exchange oder
Microsoft Outlook auf lhrem Desktop-Computer.

¢ Senden und empfangen Sie E-Mail-Nachrichten, indem Sie Gber einen
Internet-Dienstanbieter oder einem Netzwerk eine direkte Verbindung mit
einem E-Mail-Server herstellen.

So 6ffnen Sie Posteingang

¢ Drlcken Sie die Posteingang-Schnellstarttaste auf der Vorderseite Ihres
Handheld.

Posteingang 6ffnet sich mit seinem Ordnernavigator.

Synchronisieren von E-Mail-Nachrichten

E-Mail-Nachrichten kénnen als Teil der allgemeinen Synchronisierung synchronisiert
werden. Sie brauchen nur die Posteingang-Synchronisierung in ActiveSync zu
aktivieren.

Details zur Aktivierung der Posteingang-Synchronisierung sind in der ActiveSync-Hilfe
auf Inrem Computer angegeben.

Wahrend der Synchronisierung:

¢ Nachrichten werden von den Mail-Ordnern von Exchange oder Outlook auf
dem Desktop-Computer zum ActiveSync-Ordner in Posteingang auf lhr Gerat
kopiert. Per Standard erhalten Sie nur die Nachrichten der letzten drei Tage,
die ers;en 100 Zeilen einer jeden Nachricht und Dateianlagen, die kleiner 100
KB sind.

e E-Mail-Nachrichten im Postausgang-Ordner auf lhrem Gerat werden zu
Exchange oder Outlook Gbertragen und dann von jenen Programmen aus
gesendet.

e E-Mail-Nachrichten in Unterordnern mussen in ActiveSync auf Ihrem Desktop-
Computer ausgewahlt werden, damit sie Gbertragen werden.

TIPP: Auch von einem Remote-Standort aus kénnen Sie E-Mail-Nachrichten mit Ihrem
Computer synchronisieren. Details hierzu sind im ActiveSync-Hilfemena auf lhrem Computer
angegeben.
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Direktverbindung mit einem E-Mail-Server

Neben der Synchronisierung von E-Mail-Nachrichten mit lhrem Computer kénnen Sie
diese senden und empfangen, indem Sie Uber ein an |hr Gerat angeschlossenes
Modem oder eine Netzwerkkarte mit einem E-Mail-Server in Verbindung treten. Sie
mussen eine Remote-Verbindung zu einem Netzwerk oder einem Internet-Dienstan-
bieter sowie zu Ihrem E-Mail-Server einrichten. Details hierzu sind in "9 Herstellen von
Verbindungen” auf Seite 71 angegeben.

Bei Herstellung einer Verbindung zum E-Mail-Server werden neue Nachrichten in den
Posteingang-Ordner lhres Handheld heruntergeladen, Nachrichten im Postaus-gang-
Ordner des Gerats werden gesendet, und Nachrichten, die auf dem E-Mail-Server
geldscht wurden, werden aus dem Posteingang-Ordner des Handheld entfernt.

Nachrichten, die Sie direkt von einem E-Mail-Server erhalten, sind vielmehr mit lhrem
E-Mail-Server verknupft, als mit Inrem Computer. Wenn Sie eine Nachricht auf dem
Handheld I6schen, wird diese bei der néchsten Verbindungsherstellung, basierend auf
in ActiveSync ausgewahlten Einstellungen, auch auf dem E-Mail-Server geldscht.

Sie konnen online oder offline arbeiten. Wenn Sie online arbeiten, lesen und beant-
worten Sie Nachrichten, wahrend eine Verbindung zum E-Mail-Server besteht. Sobald
Sie auf Senden tippen, werden Nachrichten abgesendet, was Platz auf lhrem
Handheld schafft.

Wenn Sie, gleich nachdem Sie neue E-Mail-Kopfzeilen oder Teilnachrichten herunter-
geladen haben, offline arbeiten, kénnen Sie die Verbindung zum E-Mail-Server
trennen, und dann bestimmen, welche Nachrichten ganz heruntergeladen werden
sollen. Bei der nachsten Verbindungsherstellung ladt Posteingang die von lhnen
markierten Nachrichten komplett herunter und sendet die von lhnen verfa3ten
Nachrichten.
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Posteingang

Benutzen der E-Mail-Liste

Empfangene Nachrichten werden in der E-Mail-Liste angezeigt. Per Standard werden
die zuletzt empfangenen Nachrichten zuerst in der Liste angezeigt.

Offnen Sie eine empfangene Nachricht, indem Sie sie antippen. Ungelesene
Nachrichten werden in Fettschrift angezeigt.

Bei Herstellung einer Verbindung zum E-Mail-Server oder einer Synchronisierung mit
lhrem Computer erhalten Sie per Standard nur die Nachrichten der letzten drei Tage,
die ersten 100 Zeilen einer jeden Nachricht und Dateianlagen, die kleiner 100 KB sind.
Die urspriinglichen Nachrichten verbleiben auf dem E-Mail-Server oder auf Ihrem
Desktop-Computer.

Sie koénnen die Nachrichten markieren, die Sie bei der nachsten Synchronisierung oder
Verbindungsherstellung zum E-Mail-Server komplett herunterladen méchten.
Beachten Sie folgende Schritte:

Tippen und halten Sie den Stylus auf die Nachricht in der E-Mail-Liste, die Sie
herunterladen méchten.

Tippen Sie im KontextmenU auf Zum Downloaden markieren. Die Symbole in der E-
Mail-Liste des Posteingangs teilen Ihnen visuell den Nachrichtenstatus mit.

Legen Sie bei Einrichtung des Dienstes oder Wahl Ihrer Synchronisierungsoptionen die
Download-Einstellungen fest. Sie kénnen sie jederzeit andern.

e Optionen fur die Posteingang-Synchronisierung éndern Sie mit den
ActiveSync-Optionen. Details sind in der ActiveSync-Hilfe angegeben.

e So andern Sie Optionen fur direkte E-Mail-Server-Verbindungen im Postein-
gang auf lhrem Handheld.

a Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen.
b In der Registerkarte Dienst tippen Sie auf den zu &ndernden Dienst.

¢ Tippen und halten Sie den Stylus auf den Dienst, und wahlen Sie Loschen, um
einen Dienst zu entfernen.

Verfassen einer Nachricht
Tippen Sie auf Neu.

Geben Sie im Feld An eine E-Mail-Adresse von einem oder mehreren Empfangern an,
indem Sie durch durch Semikolons trennen, oder wahlen Sie durch Tippen auf die
Schaltflache Adressbuch einen Namen aus der Kontaktliste aus.

Alle in den E-Mail-Feldern von Kontakte eingegebenen E-Mail-Adressen erscheinen im
Adressbuch.

Schreiben Sie Ihre Nachricht.

Um voreingestellte oder haufig verwendete Nachrichten einzugeben, tippen Sie auf
Kurztext, und wahlen Sie eine Nachricht aus.

Wenn die Nachricht fertig ist, tippen Sie auf Senden.

Wenn Sie offline arbeiten, wird die Nachricht in den Postausgang-Ordner geschoben
und bei der nachsten Verbindungsherstellung gesendet.
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Posteingang

Verwalten von E-Mail-Nachrichten und -Ordnern

Nachrichten werden per Standard fir jeden von Ihnen erstelltem Dienst in einem von
funf Ordnern angezeigt: Posteingang, Geloschte Objekte, Entwirfe, Postausgang und
Gesendete Objekte.

Das Verhalten der Ordner Geldschte Objekte und Gesendete Objekte hangt
von den gewdhlten Optionen ab. Tippen Sie auf Extras und dann auf
Optionen, um diese Optionen in der E-Mail-Liste einzustellen:

a Tippen Sie auf Extras und dann auf Optionen.
b Legen Sie Ihre Optionen in der Registerkarte E-Mail fest.

Wenn Sie Nachrichten in weiteren Ordnern einordnen méchten, tippen Sie
auf Extras und dann auf Ordner verwalten, um neue Ordner zu erstellen.

Um eine Nachricht in einen anderen Ordner zu schieben, tippen und halten
Sie den Stylus auf diese Nachricht in der E-Mail-Liste, und tippen Sie dann im
Kontextmeni auf Verschieben nach.

Ordnerverhalten bei einer Direktverbindung zum E-Mail-Server

Das Verhalten der erstellten Ordner hangt davon ab, ob Sie ActiveSync, POP3 oder
IMAP4 benutzen.

Bei Benutzung von ActiveSync werden E-Mail-Nachrichten im Posteingang-
Ordner von Outlook automatisch mit Inrem Geréat synchronisiert. Sie kdnnen
weitere Ordner fur die Synchronisierung auswahlen, indem Sie sie fur
ActiveSync markieren. Die erstellten Ordner und verschobenen Nachrichten
werden dann auf dem Server als Kopie verfugbar sein. Wenn Sie z.B. zwei
Nachrichten vom Posteingang-Ordner zu einem Ordner namens Familie
verschieben, und Sie Familie flr Synchronisierung markiert haben, erstellt der
Server eine Kopie vom Ordner Familie und kopiert die Nachrichten in diesen
Ordner. Sie kdnnen dann die Nachrichten lesen, wenn Sie nicht an lhrem
Desktop-Computer sind.

Wenn Sie POP3 benutzen und E-Mail-Nachrichten in einen erstellten Ordner
schieben, wird die Verkntpfung zwischen den Nachrichten auf lhrem
Handheld und deren Kopien auf dem E-Mail-Server unterbrochen. Bei der
nachsten Verbindungsherstellung wird der E-Mail-Server erkennen, daB3 die
Nachrichten im Posteingang auf dem Gerat fehlen und I6scht sie dann auf
dem Server. Dies verhindert, daB Sie duplizierte Kopien von einer Nachricht
bekommen, jedoch bedeutet dies auch, daf3 Sie keinen Zugriff mehr auf
Nachrichten haben, die Sie in auf einem beliebigen Computer erstellte
Ordner schieben, auBer auf lhrem Handheld.

Bei Benutzung von IMAP4 werden die erstellten Ordner und verschobenen
Nachrichten auf dem Server als Kopie verflugbar sein. Daher sind Nachrichten
sofort dann verfugbar, wenn Sie eine Verbindung zu lhrem E-Mail-Server
herstellen, ganz gleich, ob Sie dies von Ihrem Gerat oder von lhrem Computer
tun. Diese Synchronisierung von Ordner geschieht, sobald Sie eine
Verbindung zu Ihrem E-Mail-Server herstellen, oder wahrend der Verbindung
neue Ordner erstellen oder Ordner umbenennen/léschen.
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Pocket Word

Pocket Word

5 Verwalten der Microsoft®
Pocket PC 2003-Companion-
Programme

Verrichten Sie unterwegs Ihre normale Computerarbeit mit den folgenden Microsoft®
Pocket PC 2003-Companion-Programmen:

e Pocket Word

e Pocket Excel

e MSN® Messenger

¢ Microsoft® Windows® Media™ Player fur Pocket PC

* Microsoft® Reader fur Pocket PC

HINWEIS: Microsoft® Reader ist nur fur die englischen und die europaischen Acer n30-
Modelle verfugbar.

Um ein Companion-Programm auf Ihrem Gerat zu 6ffnen, tippen Sie im Ment [# auf

Programme und dann auf den Programmnamen.

Pocket Word ist mit Microsoft Word auf lhrem Computer kompatibel, um lhnen einen
bequemen Zugriff auf Kopien von Ihren Dokumenten zu ermdéglichen. Sie kdnnen:
¢ Neue Dokumente auf lhrem Handheld erstellen, z.B. Briefe, Besprechungs-

protokolle und Reisebereichte, oder Dokumente von Ihrem Computer auf
lhren Handheld kopieren.

¢ Dokumente zwischen lhrem Computer und Ihrem Handheld synchroni-sieren,
so daB Sie auf beiden Geraten Uber den aktuellsten Stand verfligen.

So erstellen Sie eine neue Datei

* Tippen Sie auf [, Programme, Pocket Word und dann auf Neu.

Ein leeres Dokument erscheint. Oder Sie haben eine Vorlage fur neue
Dokumente im Dialogfeld Optionen ausgewahlt, dann erscheint diese
Vorlage mit dem passenden Text und der bereits vorhandenen Formatierung.

Sie kdnnen nur jeweils ein Dokument 6ffnen; wenn Sie ein zweites Dokument 6ffnen,
werden Sie aufgefordert, das Erste zu speichern. Ein von lhnen erstelltes oder bearbei-
tetes Dokument kann in folgenden unterschiedlichen Formaten gespeichert werden:
e Word (.doc)
e Pocket Word (.psw)
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* Rich Text Format (.rtf)
e Nur Text (.txt)

HINWEIS: Wenn Sie sich dafiir entscheiden, ein neues Dokument zu erstellen, werden Sie
dazu aufgefordert, ein bereits ge6ffnetes Dokument zu speichern.

Dateiliste von Pocket Word
Pocket Word enthaélt eine Liste der Dateien, die auf Ihrem Gerat gespeichert sind.

¢ Tippen Sie auf eine Datei in der Liste, um sie zu 6ffnen.

e Um Dateien zu I6schen, zu kopieren und zu versenden, tippen und halten Sie
den Stylus auf eine Datei in der Liste. Wahlen Sie dann die gewUnschte
Aktion im Kontextmenu aus.

Wahlen Sie den Ordnertyp
aus, der in der Liste
angezeigt werden soll.

Pm:l-:et word o5 19:35 €39

Antippen, um die

Antippen, um ein
— Dokument zu 6ffnen.

I~ Alle ordner -+ Name 11— Sortierfolge der Liste zu
andern.

' Chaos 19:35 4208

& Dok 1 22.06.02 408 B

&' Dokz 19:35 2 KB

& Meeting 19:35 4208

L
Kopie erstellen

Lischen . .
3 Ein Element antippen und
Alles markieren halten, um ein Kontextmenu

mit Aktionen anzuzeigen.

Uber E-Mail senden. ..
Datei Obertragen. ..

Umbenennenerschisben. ..

Antippen, um ein neues
[ Dokument zu erstellen.

T
Meu Extras E|*

So geben Sie Informationen ein

Sie kénnen Informationen auf eine von vier Arten, die im Menu Ansicht angezeigt
werden, in Pocket Word eingeben—getippt, geschrieben, gezeichnet und als Aufnah-
me. Jede Art hat ihre eigene Symbolleiste, die Sie durch Tippen auf die Schaltflache
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e

Pocket Word

Symbolleiste anzeigen/ausblenden in der Befehlsleiste anzeigen und ausblenden
kénnen.

Wenn Sie ein auf einem Computer erstelltes Word-Dokument 6ffnen, wahlen Sie im
MenU Ansicht die Option Zeilen auf Fensterbreite umbrechen, damit Sie das gesamt
Dokument sehen kdénnen.

e

TIPP: Sie kobnnen den Zoom &ndern, indem Sie auf Ansicht und dann auf Zoom tippen.
Wahlen Sie dann den gewlnschten Prozentwert aus. Ein héherer Prozentwert eignet sich far
die Texteingabe und einen niedrigerer Wert, um mehr vom Dokument anzuzeigen.

Tippen-Modus

e Geben Sie mit dem Eingabebereich einen getippten Text im Dokument ein.

Details zur Eingabe getippten Textes sind in "Verwenden des
Eingabebereichs” auf Seite 15 angegeben.

e Um vorhandenen Text zu formatieren und Text zu bearbeiten, mussen Sie ihn
erst auswahlen. Der Text kann wie in einem Word-Dokument ausgewahlt
werden, wobei Sie anstatt der Maus den Stylus Uber den auszuwahlenden
Text ziehen.

e Sie kdnnen in einem Dokument nach Textstellen suchen, indem Sie auf Bearb.
und dann auf Suchen/Ersetzen tippen.

Schreiben-Modus

Schreiben Sie in diesem Modus mit dem Stylus direkt auf dem Bildschirm. Linierte
Zeilen werden dabei als Schreibhilfe angezeigt, und es kann héher eingezoomt
werden als im Tippen-Modus, um Ihnen das Schreiben zu erleichtern.
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Details zum Schreiben und Auswahlen von Geschriebenem sind in "Schreiben auf dem
Bildschirm” auf Seite 18 angegeben.

ry

= Mit angewahltem
Leerzeichen ziehen, um ein
Leerfeld einzufugen. Ein Pfeil
zeigt die Richtung und GréBe
des Leerfelds an.

<]

Antippen, um angewahlten

Z §|A ol ir B I U £2— Text zu markieren.
: Antippen, um
5 + - P .
eu Bearb, nsicht Exjras E| Formatieroptionen
festzulegen, z.B. Stiftstarke

und Linienfarbe.
Schaltflache Leerzeichen.

Schaltflache Stift.

Wenn Sie drei horizontale Linien mit einem einzigen Strich kreuzen, wird das
Geschriebene zu einer Zeichnung, die bearbeitet und manipuliert werden kann, wie
im folgenden Abschnitt beschrieben ist.

HINWEIS: Geschriebene Worter werden zu Grafiken (Metadateien) umgewandelt, wenn ein
Pocket Word-Dokument auf lhrem Computer zu einem Word-Dokument umgewandelt wird.

Zeichnen-Modus

Zeichnen Sie in diesem Modus mit dem Stylus auf dem Bildschirm. Dabei erscheinen
Gitterlinien zur Unterstltzung. Wenn Sie den Stylus nach dem ersten Strich vom
Bildschirm abheben, sehen Sie eine Umrandung um die Zeichnung. Jeder weitere
Strich in der Umrandung oder diese berihrend, werden Bestandteil der Zeichnung.

Details zum Zeichnen und Auswahlen von Zeichnungen sind in "Zeichnen auf dem
Bildschirm” auf Seite 22 angegeben.
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Wahlen Sie im
Kontextment Form aus,
um Objekte zu richtigen
Formen umzuwandeln.

Pocket Word £ 19:34 (D

>
o
fa
(&

Andern Sie die GroBe eines
Objekts, indem Sie an den

| Griffen ziehen.
N f_

— I
AN N
L
Antippen, um
Formatieroptionen
C 4_ ; festzulegen, z.B. ]
: Linienstarke, Fullfarbe und
™ L. k\\h ) g Linienfarbe.
LS "‘| H ]

; -
[z|E |1 | &+« & & 15 i
ey Beart, Ansicht Extras E|‘

Tippen Sie auf einen Pfeil,
um Optionen anzuzeigen.

Schaltflache Stift.

Aufnahme-Modus

Im Aufnahme-Modus wird eine Aufnahme in Ihrem Dokument eingebettet.
Aufnahmen werden als Dateien mit der Erweiterung .wav abgespeichert.

Details zu Aufnahmen sind in "Aufnehmen einer Nachricht” auf Seite 23 angegeben.

Details zur Bedienung von Pocket Word erhalten Sie beim Tippen auf f‘} >
Programme > Pocket Word und dann im Ment [ auf Hilfe.

Pocket Excel

Pocket Excel ist mit Microsoft Excel auf lhrem Computer kompatibel, um Ihnen einen
bequemen Zugriff auf Kopien von Ihren Arbeitsmappen zu erméglichen. Sie kénnen:

¢ Neue Arbeitsmappen auf lhrem Handheld erstellen, z.B. Spesenabrech-
nungen und Kilometerprotokolle, oder Arbeitsmappen von Ihrem Computer
auf lhren Handheld kopieren.

e Arbeitsmappen zwischen lhrem Computer und Ihrem Handheld synchroni-
sieren, so daB Sie auf beiden Geraten Uber den aktuellsten Stand verfuigen.

49



5 Verwalten der Microsoft® Pocket PC 2003-Companion-Programme

Pocket Excel

So erstellen Sie eine neue Arbeitsmappe
* Tippen Sie auf [}

Eine leere Arbeitsmappe erscheint. Oder Sie haben eine Vorlage fir neue
Arbeitsmappen im Dialogfeld Optionen ausgewahlt, dann erscheint diese
Vorlage mit dem passenden Text und der bereits vorhandenen Formatierung.

, Programme, Pocket Excel und dann auf Neu.

Sie kdénnen nur jeweils eine Arbeitsmappe 6ffnen; wenn Sie eine zweite Arbeitsmappe
o6ffnen, werden Sie aufgefordert, die Erste zu speichern. Eine von lhnen erstellte oder
bearbeitete Arbeitsmappe kann in folgenden unterschiedlichen Formaten gespeichert
werden:

e Pocket Excel (.pxl)
e Excel (.xls)

HINWEIS: Wenn Sie sich daflir entscheiden, ein neues Dokument zu erstellen, werden Sie
dazu aufgefordert, ein bereits ge6ffnetes Dokument zu speichern.

So erstellen Sie eine Dateiliste von Pocket Excel
Pocket Excel enthalt eine Liste der Dateien, die auf lhrem Gerat gespeichert sind.

e Tippen Sie auf eine Datei in der Liste, um sie zu 6ffnen.

e Um Dateien zu I6schen, zu kopieren und zu versenden, tippen und halten Sie
den Stylus auf eine Datei in der Liste. Wahlen Sie dann die gewUnschte
Aktion im Kontextmenu aus.
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So zeigen Sie die Symbolleiste an

Pocket Excel verfuigt in dieser Symbolleiste Uber grundlegende Werkzeuge fur die
Tabellenkalkulation, z.B. Formeln, Funktionen, Sortieren und Filtern.

¢ Tippen Sie auf Ansicht und dann auf die Symbolleiste.

{33 |Pocket Excel ¢ 19:24 (D

Wahrend der
. Eingabe erscheint
| hier der Zelleninhalt.

44,00 DM
297,00 Of

75500 00]

[N

Schaltflache
- AutoSumme.

A m 0|
Bersit  |Blattl  w||/Summe=753,00 = |
|=|@ « o] @ —1— Schaltflache Zoom.

:h|u-| |.h‘w|m |...

Schaltflache
Formatieren. —F | = =
ed1[2]3]4]s[e[7]8]0]0]n]- |<-
“Silglwlelr[t[z[u]i[o[p]d
J;L|a|5|l:l|f|l;||h|1||=|lIﬂlal
G [y[x[c|v[b[n[m][,[.]-

strg|Sym| ~ [ # | PREE

Meu Bearb, &nsicht Format Extras |~

Schitzen lhrer Arbeitsmappen

Wenn Ihre Arbeitsmappe heikle Informationen enthalt, kbnnen Sie sie mit einem
Kennwort schitzen.
o Offnen Sie die Arbeitsmappe, tippen Sie auf Bearb. und dann auf Kennwort.

Jedesmal, wenn die Arbeitsmappe ge6ffnet wird, muB3 das Kennwort einge-
geben werden; wahlen Sie daher Eines, an das Sie sich leicht erinnern, andere
Personen jedoch schwer erraten kénnen.

Tipps fur die Arbeit mit Pocket Excel

Beachten Sie Folgendes, wenn Sie mit groBen Tabellenkalkulationen in Pocket Excel
arbeiten:

e Zeigen Sie die ganze Arbeitsmappe auf dem Bildschirm an, damit Sie soviel
wie moglich von ihr sehen.

— Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Ganzer Bildschirm.

— Tippen Sie auf Wiederherst., wenn nicht mehr der ganze Bildschirm
angezeigt werden soll.

e Zeigen Sie Fensterelemente an, und blenden Sie sie aus.

— Tippen Sie auf Ansicht und dann auf die Elemente, die Sie anzeigen oder
ausblenden mochten.

51



5 Verwalten der Microsoft® Pocket PC 2003-Companion-Programme

MSN® Messenger

¢ Damit die Zeilen- und Spaltenbeschriftungen auch beim Durchrollen einer
Tabellenkalkulation noch sichtbar sind, kénnen Sie das oberste Fenster und
die Fenster ganz links fixieren.

a Wahlen Sie die Zelle aus, bei der Sie Fenster fixieren mochten.
b Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Fenster fixieren.

¢ Unterteilen Sie die Fenster, um unterschiedliche Bereiche einer groBBen
Tabellenkalkulation anzuzeigen.

a Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Teilen.
b Ziehen Sie dann die Teilungsleiste an die gewlnschte Stelle.

Um die Teilung zu léschen, tippen Sie auf Ansicht und dann auf Teilung
entfernen.
e Zeigen Sie Zeilen und Spalten an, und blenden Sie sie aus.
— So blenden Sie eine Zeile oder Spalte aus:
a Wahlen Sie eine Zelle in der Zeile oder Spalte aus, die Sie ausblenden
mochten.

b Tippen Sie auf Format, dann auf Zeile oder Spalte, und dann auf
Ausblenden.
— So zeigen Sie eine Zeile oder Spalte an:
a Tippen Sie auf Extras, dann auf Gehe zu. Geben Sie dann eine Referenz
ein, die sich in der ausgeblendeten Zeile oder Spalte befindet.

b Tippen Sie auf Format, dann auf Zeile oder Spalte, und dann auf
Einblenden.

Details zur Bedienung von Pocket Excel erhalten Sie beim Tippen auf ] >
Programme > Pocket Excel und dann im Menu [ auf Hilfe.

MSN® Messenger

MSN® Messenger ist ein Programm fur Sofortnachrichten auf Inrem Handheld, mit
dem Sie Folgendes tun kénnen:

e Sehen, wer online ist

¢ Sofortnachrichten senden und empfangen

e Eine Unterhaltung mittels Sofortnachrichten mit Kontaktgruppen fuhren

Voraussetzungen zur Benutzung von MSN Messenger

* Microsoft Passport™-Konto oder ein Microsoft Exchange-E-Mail-Konto.

e Passport zur Benutzung vom MSN Messenger-Dienst. Sie haben bereits ein
Passport, wenn Sie Uber ein Hotmail®- oder ein MSN-Konto verfiigen.

Sobald Sie im Besitz eines Microsoft-Passports oder eines Microsoft Exchange-Kontos
sind, kdnnen Sie Ihr Konto einrichten.

TIPP: Registrieren Sie sich fur ein Microsoft-Passport-Konto bei (http://www.passport.com/).
Besorgen Sie sich eine kostenlose Microsoft Hotmail-E-Mail-Adresse bei (http://
www.hotmail.com/).
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Einstellung auf

Bevor Sie eine Verbindung herstellen kénnen, missen Sie Passport- oder Exchange-
Kontoinformationen eingeben.

So richten Sie ein Konto ein und melden sich an:
1 Tippen Sie im MenU Extras auf Optionen.

2 In der Registerkarte Konten geben Sie entweder lhre Passport- oder Ihre Exchange-
Kontoinformationen ein.

3 Fur die Anmeldung tippen Sie in den Anmeldungsbildschirm und geben Ihre E-Mail-
Adresse und Ihr Kennwort ein.

HINWEIS: Wenn Sie MSN Messenger bereits auf lnrem Computer verwenden, werden lhre
Kontakte automatisch auf lhrem Handheld angezeigt.
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Der Umgang mit Kontakten

Das Fenster MSN Messenger zeigt alle Ihre Messenger-Kontakte mit einem Blick,
unterteilt in die Kategorien Online und Nicht online. Mit Hilfe dieser Ansicht konnen
Sie wahrend der Verbindung chatten, E-Mail senden, den Kontakt zum Chat mit lhnen
blockieren oder mit dem Kontextment Kontakte aus Liste |6schen.

MSN Messenger o< 19:25 9
_‘i tony_chao@yahoo.com {Online)
i Online
Ei. Isabel {Abwesend)
i Palmn 035 5.0 320x320 APIOOOOOO? (
3 oy Tippen Sie auf einen

& Nicht online Kontakt, um zu chatten.
& aimufire@anl com (E-mail Address Mot Yer

A Alfred

Sofortnachricht senden
E-Mail senden {chialing0413@yahoo.c. ..
Blockieren
Kontakk [6schen Antippen und halten, um
ein Kontextmend mit
Eigenschaften Aktionen anzuzeigen.
(4] I [ Tr]
Extras Chiats E|A

e Um Andere online zu sehen, ohne selber gesehen zu werden, tippen Sie im
MenU Extras auf Mein Status, und wahlen Sie Als offline anzeigen.

¢ Wenn Sie einen Kontakt blockieren, werden Sie zwar als offline angezeigt,
doch bleiben Sie in der Liste des blockierten Kontakts.

¢ Um einen Kontakt freizugeben, tippen und halten Sie den Stylus auf den
Kontakt, und tippen Sie dann im Kontextmenu auf Freigeben.

Chatten mit Kontakten

Tippen Sie auf einen Kontaktnamen, um ein Chat-Fenster zu 6ffnen.

Geben Sie Ihre Nachricht im Texteingabefeld unten im Bildschirm ein, oder tippen Sie
auf Kurztext, um eine voreingestellte Nachricht einzugeben.
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3 Tippen Sie auf Senden.

l.fi{w.‘;;" MSN Messenger o< 19:26 @

Sie chatten mit: Tony

Geben Sie eine Nachricht ein.

Rufen Sie spater noch einmal an.I L Antippen, um eine
(05 Nachricht zu senden.

iz3(1[2][3[4[5][6][7][8]0[0[R] [«

Silalwle[r[t[z[ulilo[p[a]+

O Jals[d[ra[n[ilk[1]a[a]
y[x[c|v[b[n]m][, |.]-
strg]sym| ~ [ # | EIEEE

Extras Chats Kurztext i = |~

Tipps fur den Chat mit Kontakten

e Um andere Kontakte zu einem Chat mit mehreren Benutzern einzuladen,
tippen Sie im Menu Extras auf Einladen und dann auf den Kontakt, den Sie
einladen méchten.

¢ Um wieder in das Hauptfenster zu wechseln, ohne dabei einen Chat zu
beenden, tippen Sie auf die Schaltflache Kontakte.

e Um in das Chat-Fenster zurtickzukehren, tippen Sie auf Chats, und wahlen Sie
die Person, mit der Sie gechattet haben.

e Damit Sie wissen, ob Ihr Chat-Kontakt antwortet, schauen Sie auf die
Nachricht unterhalb des Texteingabefelds.

Weitere Informationen Uber die Bedienung von MSN Messenger werden durch Tippen
ai] >Programme > MSN Messenger und dann im Ment [ auf Hilfe angezeigt.

Microsoft® Windows Media™ Player fur Pocket PC

Benutzen Sie den Microsoft® Windows Media™ Player fur Pocket PC, um folgende
digitale Audio- und Videodateien (Windows Media- und MP3-Dateien) abzuspielen:
¢ Auf dem Handheld gespeicherte Dateien

¢ Vom Microsoft Windows Media Player Ihres Computers auf Ihren Handheld
kopierte Dateien

¢ In einem Netzwerk befindliche Dateien
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Weitere Informationen Uber die Bedienung von Windows Media Player fur Pocket PC
werden durch Tippen auf f&¥] unddann auf Hilfe angezeigt.

Microsoft® Reader fir Pocket PC

Mit Microsoft® Reader fur Pocket PC konnen Sie eBooks auf Inrem Gerat lesen.

Bucher konnen Sie auch von lhrer Favoriten-eBook-Website auf Ihren Computer
herunterladen. Kopieren Sie danach die Buchdateien mit ActiveSync auf Ihren
Handheld. Die Buicher werden in der Reader-Bibliothek aufgelistet, wo Sie sie durch
Antippen 6ffnen kénnen.

Benutzen des Guidebooks

Das Guidebook enthalt alle Informationen, die Sie zur Bedienung von Microsoft
Reader benétigen.

So 6ffnen Sie das Guidebook:
¢ Tippen Sie in der Reader-Befehlsleiste auf Hilfe.
- oder -

¢ Tippen und halten Sie auf einer Buchseite den Stylus auf den Buchtitel, und
tippen Sie dann im Kontextmenu auf Hilfe.

Herunterladen von Blchern auf Ihren Acer n30

Sie kdbnnen Buchdateien vom Web herunterladen. Sie brauchen nur Ihren Favoriten-
anbieter von eBooks zu besuchen und die Buchdateien den Anweisungen gemafB
herunterzuladen.

Beispielblicher und ein Worterbuch befinden sich auch im MSReader-Ordner im Order
Extras auf der Companion-CD fiir den Acer n30 Handheld .

Laden Sie die Dateien mit ActiveSync von lhrem Computer auf Ihren Handheld so
herunter, wie in der Read Me-Datei im MSReader-Ordner beschrieben ist.

Benutzen der Bibliothek

Die Bibliothek ist die Homepage des Readers; sie enthalt eine Liste aller Blicher, die
auf Ihrem Geréat oder dem Speichergerat gespeichert sind.

So 6ffnen Sie die Bibliothek:
e Tippen Sie in der Reader-Befehlsleiste auf Bibliothek.
- oder -

¢ Tippen und halten Sie auf einer Buchseite den Stylus auf den Buchtitel, und
tippen Sie dann im Kontextment auf Bibliothek.
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Offnen eines Buches
¢ Tippen Sie in der Bibliothekenliste auf einen Buchtitel.

l.:'f;?" Microsoft Reader o< 19:729 9 Antippen, um
Seite 1 yu DY
Bibliothek Bibliathekenliste

Antippen, um
eine Sortierfolge
festzulegen.

Antippen, um die
Bucher
auszuwahlen, die
in der Liste
angezeigt
werden sollen.

Antippen, um ein

Microsoft® Reader-Hilfe
~ | Buch zu 6ffnen.

Sartieren :
e Donnerstag, z7. Juni zo0z

Hier antippen,
um zu anderen

Einkaufen

Hilfe

Teilen des

Readers zu =5
Einstellungen

wechseln. bl

Zurick

Lesen eines Buches

Jedes Buch besteht aus einem Deckblatt, einem optionalen Inhaltsverzeichnis und den
Seites des Buches. Sie kénnen:

e Das Buch durch Hervorhebungen, Lesezeichen, Notizen und Zeichnungen mit
Anmerkungen versehen.

¢ Nach Text suchen und Wortdefinitionen nachschlagen.
Neben dem Text, enthélt jede Buchseite eine Seitenangabe und den Buchtitel.
Navigationsoptionen sind im unteren Teil des Deckblatts aufgelistet. Blattern Sie
durch das Buch, indem Sie:

e Benutzen des Bildlaufrads auf Ihrem Handheld

¢ Auf die Seitenangabe einer jeden Seite tippen

Wenn Sie ein Buch zum ersten Mal aufschlagen, mochten Sie héchstwahrscheinlich die
erste Seite oder das Inhaltsverzeichnis, sofern vorhanden, lesen. Hiernach werden Sie
beim Offnen dieses Buches automatisch zur zuletzt gelesenen Seite gebracht.
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Micrnsuﬂ: Reader == 19:30 9

™ Microsoft® Reader-Hilfe Anti_ppe_n, um e_ine )
Navigationsoption auszuwahlen.

MNavigieren in einem Buch

Lesen eines Buches
Offnen eines Buches

M Ziehen, um Text auszuwahlen,

A Lesezeichen hinzuftigen und tippen Sie dann auf eine
Option.

¢ Markierung hinzufigen

Textanmerkung hinzufligen

Zeichnung hinzufigen

Suchen...
Atext kopieren
Wiedergeben eines Audiobuches Tippen Sie auf eines der Pfeile,
i um umzublattern, oder die
i =, Seitenzahl antippen und halten,

um Seitenblatter anzuzeigen.

Benutzen der Reader-Funktionen

Beim Lesen eines elektronischen Buches erhalten Sie einige Optionen, die bei Papier-
bluchern nicht verfugbar sind. Diese Optionen sind auf jeder Buchseite zugreifbar.

Wahlen Sie Text aus, indem Sie den Stylus Uber den Text auf der Seite ziehen. Tippen
Sie dann im Kontextmenu auf eine Option, die in den folgenden Abschnitten
beschrieben werden.

Suchen nach Text

Tippen Sie im Kontextmenu auf Suchen.

Geben Sie das zu suchende Wort ein.

Tippen Sie auf die gewlnschte Suchen-Option.

Der Reader markiert den gefundenen Text auf der Seite.

e Um Suchen zu beenden, tippen Sie auf den Bereich auBerhalb des Feldes.

e Um zur ursprunglichen Seite zurtickzukehren, tippen Sie auf den Buchtitel,
und tippen Sie dann im KontextmenU auf Zuruck.

Kopieren von Text

Sie kdénnen Text von allen Blichern kopieren, die diese Funktion unterstitzen, und in
allen Programmen einftigen, die Text akzeptieren.

Wahlen Sie auf einer Buchseite den zu kopierenden Text aus.
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2 Tippen Sie im KontextmenU auf Text kopieren.

Der Text kann in ein Programm |hrer Wahl eingefuigt werden.

Buchanmerkungen

So zeigen Sie eine Liste mit Buchanmerkungen, z.B. Lesezeichen, Hervorhebungen,
Textnotizen und Zeichnungen, an:

Tippen Sie im Deckblatt des Buches auf Anmerkungen.
2 Tippen Sie auf einen Eintrag in der Liste, um zur angemerkten Seite zu wechseln.

Benutzen von Lesezeichen

¢ Wenn Sie einem Buch ein Lesezeichen hinzufligen, erscheint ein farbiges
Lesezeichensymbol im rechten Rand. Tippen Sie an beliebiger Stelle im Buch
auf das Lesezeichensymbol, um zur entsprechenden Seite zu wechseln.

HINWEIS: Sie kénnen in einem Buch mehrere Lesezeichen setzen.

Benutzen von Hervorhebungen
¢ Wenn Sie Text hervorheben, wird er mit einem farbigen Hintergrund
versehen.
Benutzen von Notizen

e \Wenn Sie Text mit einer Notiz versehen, erscheint oben auf der Buchseite ein
Fenster, in dem Sie den Text eingeben kénnen. Ein Notizensymbol erscheint
dann im linken Rand. Tippen Sie auf dieses Symbol, um es anzuzeigen oder
auszublenden.

Hinzufligen von Zeichnungen

e Beim Hinzufligen einer Zeichnung erscheint ein Zeichnungssymbol in der
unteren, linken Seitenecke, und Symbole zum Zeichnen werden unten auf
der Seite angezeigt. Zeichnen Sie, indem Sie den Stylus ziehen.

Ldschen eines Buches

Nachdem Sie ein Buch gelesen haben, kénnen Sie es I6schen, um Speicherplatz auf
lhrem Gerat zu sparen. Wenn eine Kopie des Buches auf Inrem Computer gespeichert
ist, kdnnen Sie es jederzeit wieder herunterladen.

Tippen und halten Sie den Stylus auf den Titel in der Bibliothekenliste.
2 Tippen Sie im KontextmenU auf Léschen.
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O Sichern und
Wiederherstellen von
Daten

Sichern/Wiederherstellen erméglicht Ihnen das Sichern von Datendateien und
Anwendungen aus lhrem Handheld auf ein Speichergerat zum Wiederherstellen
dieser Daten auf dem Handheld. Fortgeschrittene Sicherheits-Features bieten
Kennwortschutz wichtiger Dokumente/Anwendungen wahrend des Sicherns und/oder
Wiederherstellens. Die Erweiterungsfunktionen Ihres Handhelds erméglichen lhnen
die Benutzung einer der folgenden Speichergerate:

e Secure-Digital-Karte (SD)

e MultiMedia-Karte (MMCQ)

e USB-Thumb-Drive

¢ ROM-Speicher (ROM-Speicher eignet sich nur fir Sicherung und
Wiederherstellung von PIM-Daten)

Wahrend der Sicherung oder Wiederherstellung, dient die Ein/Aus-Taste als Pause/
Wiederaufnahme-Taste, mit der der Vorgang gesteuert werden kann.

Es gibt drei Registerkarten (von links nach rechts) im Programmfenster, die den drei
Funktionen fur Datensicherung und -wiederherstellung entsprechen.

e Sichern

e Automatische Sicherung

e \Wiederherstellen

So starten Sie Sichern/Wiederherstellen:

Stecken Sie ein Speichergerat (SD/MMC-Karte oder ein USB-Thumb-Drive) ein, wenn
Sie Sichern/Wiederherstellen mit einem Speichergerat durchfthren wollen.

Anweisungen zum Einstellen von Speichergeraten finden Sie unter "7 Die
Erweiterungsfunktionen" auf Seite 67.

Tippen Sie auf B Programme und dann auf Sichern/Wiederherstellen.
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Absicherungsfunktion

:J_.‘:.j sichern/Wieder-he &7 (£ 00:40 @

Sichern

Dateiname: FBackug] |

Sichern auf: |ROM Storage v|
S12KE Frei

Optior;  [Nur PIM 47.65KB  +]

\ Start \

Sichern ‘ Autamatische Sicherung ‘ Wieded 4k
Info E|A

So fuhren Sie eine Datensicherung aus
SchlieBen Sie alle offenen Programme, auBer Sichern/Wiederherstellen.

2 Bestimmen Sie in der Registerkarte Sichern, ob Sie den standardmaBigen
Dateienamen (MyBackup) akzeptieren, oder geben Sie einen neuen Namen ein,
indem Sie unten im Bildschirm auf das Tastatursymbol tippen.

3 Wahlen Sie ein Speichergerat im Pulldown-Menu 'Sichern auf'.

Definieren Sie im Pulldown-Menu 'Option' den Sicherungsbereich (Standard: Nur
PIM).

HINWEIS: ROM-Speicher dient nur als ein gultiger Sicherungsort, falls Nur PIM als
Sicherungsbereich definiert wurde.

5 Sehen Sie das Kennwortfeld und geben ein Kennwort ein, falls Sie die Sicherungsdatei
schutzen wollen.

6 Tippen Sie auf Start, um mit der Datensicherung fortzufahren.

Wahrend der Datensicherung kénnen Sie den Verlauf der Absicherung vom Bildschirm
ablesen.

7 Zum Abschluss der Datensicherung wird ein Meldungsfeld angezeigt, in dem Ihnen
mitgeteilt wird, das der Vorgang beendet wurde.
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Automatische Sicherung-Funktion

Mit Automatische Sicherung kénnen Sie Ihr Handheld so einstellen, dass es eine
automatische Datensicherung durchfuhrt, wenn der Batteriestrom weniger als 30%
betragt. Fur Konfigurationen im Bildschirm Automatische Sicherung sehen Sie bitte
die Anweisungen unter "Sicherungsfunktion".

l.:";a{:.frj" Sichern/Wieder-he 47 £ 00:40 @

Automatische Sicherung

Autornatische Sicherung
durchfihren, wenn Battetiezustand
schlechter ist als 30%.

Dateiname: |M\,f.ﬂ\utDElackup |
Sichiern auf: |ROM Storage v|
S12KE Frei
[ ] Kenrreeart: | |
Option:  [Nur PIM 4768 |
‘ Bestdtigen ‘
Sichern | Automatische Sicherung Wiedemz
Info E|"

Falls Automatische Sicherung aktiviert und das angegebene Speichergerat nicht mit
lhrem Handheld verbunden ist, wenn der Batteriestrom weniger als 30% betragt, wird
keine Sicherung durchgefihrt.

HINWEIS: 'Eigene automatische Sicherung' ist der Standard-Dateiname der Sicherungsdatei,
die durch den Vorgang der automatischen Sicherung erstellt wird.
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Wiederherstellungsfunktion

Sie kénnen nur Dateien wiederherstellen, die mit Sichern/Wiederherstellen erzeugt
worden sind; das Dateiformat ist *.abk (Acer backup).

So stellen Sie Daten wieder her
SchlieBen Sie alle offenen Programme, auBer Sichern/Wiederherstellen.
Wabhlen Sie ein Quellen-Speichgerat im Pulldown-Men( 'Wiederherstellen von'.

Auf der unteren Bildschirmhalfte werden die Dateien aufgelistet, die auf dem
ausgewahlten Speichergerat enthalten sind. Dateiname, Dateigré3e und Datum,
wann die Sicherungsdatei erstellt wurde, kénnen Sie der Liste entnehmen.

l.ﬁrj" Sichern/Wieder-he 47 4% 00:12 @

Wiederherstellen

wWiederherstelen von: |SDMMC -

Cption;

Dateinarne | Grike | Daturn

Bicd PIM Backup  60.42KE  02/24
&1 2l_Backup 4.62MB 0224

| Start |
Wiederherstellen | Ii|i
Infa E|"

Tippen Sie auf einen Dateinamen, um die Datei auszuwahlen, die Sie wiederherstellen
wollen. Es werden nur .abk-Dateien gezeigt.

Wahlen Sie Datei und tippen Sie dann auf die Schaltflache "Start". Das Fenster zeigt
dann folgende Informationen fir die Sicherungsdatei:
¢ Dateiname - Dateiname der ausgewahlten .abk-Datei.

¢ Sicherungsdatum — Datum, an dem die ausgewahlte .abk-Datei erstellt
wurde.

¢ Sicherungsoption & DateigréBe

e Freier Hauptspeicher - freier Platz im Hauptspeicher Ihres Handheld. Dieser
sollte groéBer sein, als die ausgewahlte .abk-Datei, damit die
Wiederherstellung einsetzen kann.

Tippen Sie auf Start, um mit der Wiederherstellung fortzufahren.
Wahrend der Wiederherstellung kénnen Sie ihren Verlauf vom Bildschirm ablesen.

Zum Abschluss der Wiederherstellung wird ein Meldungsfeld angezeigt, in dem lhnen
mitgeteilt wird, dass die Wiederherstellung durchgefuhrt wurde.
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So léschen Sie eine Datei auf einem Speichergerat

Um den freien Speicherplatz auf einem Speichergerat zu vergéBern, kénnen Sie

Dateien l6schen, die Sie nicht mehr benétigen.

Tippen Sie auf die Registerkarte Wiederherstellen.
Tippen Sie auf einen MenUpunkt, um ein Speichergerat auszuwahlen.
Tippen Sie in der Liste auf einen Dateinamen, bis ein Popup-Meni zum Loschen

erscheint.
Tippen Sie auf Loschen, um die Datei zu I6schen.

?r"j sichern/Wieder-he & (£ 00:12 @

Wiederherstellen

Wiederherstellen van: |SDfMMC -

Cption:

Dateinarme

PIM_Backup  60.42KE
&1 2 _Backup 4,52ME

| Start |
Wiederherstellen | ull
Info E|A

65



6 Sichern und Wiederherstellen von Daten

66



7 Die Erweiterungsfunktionen
Benutzen einer SDIMMC-Karte

/ Die
Erweiterungstunktionen

Das flache und leichte Design Ihres Acer n30 tauscht Uber seine eindrucksvollen
Erweiterungsfunktionen hinweg. Es gibt folgende Funktionen fir Erweiterungen:
¢ Integrierter SD/MMC-Steckplatz fur Doppelbenutzung
e USB-Host-Schnittstelle Gber 3-in-1-Sync-Kabel
Mit den folgende Erweiterungsfunktionen kénnen Sie:
e Zusatzliche Anwendungen installieren
e Erhohte Speicherkapazitat
¢ Datenabsicherungen ausfuhren

HINWEIS: Die Installation eines Peripheriegerats auf Inrem Handheld und seine Bedienung
ist in der Dokumentation erklart, die dem betreffenden Gerat beigelegt ist.

Benutzen einer SD/MMC-Karte

Oben auf Ihrem Handheld finden Sie einen SD/MMC-Steckplatz. Dieser Steckplatz
erlaubt Ihnen das Erweitern Ihres Handheld-Speichers und das Durchfihren einer

Datensicherung.
In "Oberseite” auf Seite 5 ist angegeben, wo sich der SD/MMC-Einsteckplatz befindet.

Einstecken einer SD/MMC-Karte

Halten Sie den Handheld fest.
2 Flgen Sie den Karte im SD-Einsteckplatz ein.
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3 Drucken Sie die Karte mit dem Finger in den Einsteckplatz hinein, bis Sie merken, dass
die Karte einrastet und das System einen Signalton ausgibt. Dies bedeutet, dass die
Karte jetzt richtig im Einsteckplatz eingerastet ist.

Entfernen einer SD/MMC-Karte
Halten Sie den Handheld fest.

2 Entnehmen Sie die Karte aus dem Steckplatz, indem Sie gegen das obere Ende der
Karte drtcken, als wollten Sie die Karte weiter in den Steckplatz hereindriucken (a).
Sie horen einen Signalton, was bedeutet, dass die Karte geldst wurde.

3 Ziehen Sie die Karte vorsichtig aus ihrem Einsteckplatz heraus (b).

Benutzen einer USB-Thumb-Drive

Ihr Acer n30 unterstiitzt eine USB-Host-Erweiterung. Uber ein 3-in-1-Sync-Kabel
kénnen Sie auf ein USB-Thumb-Drive direkt in lhrem n30 zugreifen.

Einstecken einer USB-Thumb-Drive

1 Besorgen Sie sich ein 3-in-1-Sync-Kabel und schlieBen Sie seinen Stecker an den 26-
poligen Anschluss des Handhelds an.

2 SchlieBen Sie das USB-Thumb-Drive an die USB-Host-Schnittstelle des 3-in-1-Sync-
Kabels an.

Entfernen einer USB-Thumb-Drive

1 Entfernen Sie das USB-Thumb-Drive von der USB-Host-Schnittstelle des 3-in-1-Sync-
Kabels.

2 Sie konnen das 3-in-1-Sync-Kabel am Handheld abgebracht lassen oder es vom
Handheld abtrennen.
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8 Austauschen und
Aktualisieren von Daten mit
ActiveSync®

Mit ActiveSync® synchronisieren Sie Informationen in Microsoft Outlook oder
Microsoft Exchange auf lhrem Computer mit Ihrem Handheld. Sie kénnen diese Daten
auch direkt mit einem Microsoft Exchange-Server synchronisieren. Bei jeder
Synchronisierung vergleicht ActiveSync die Anderungen auf lhrem Handheld und dem
Computer oder Server, und aktualisert beide Orte mit den neuesten Informationen.
Zum Beispiel:

¢ Bringen Sie Pocket Outlook-Daten auf den neuesten Stand, indem Sie lhren

Handheld mit den Microsoft Outlook-Daten auf lhrem Computer
synchronisieren.

¢ Synchronisieren Sie Microsoft Word- und Microsoft Excel-Dateien zwischen
dem Handheld und dem Computer. lhre Dateien werden automatisch in das
richtige Format umgewandelt.
Details zur Bedienung von ActiveSync sind in der ActiveSync-Hilfe auf lhrem Computer
angegeben.

HINWEIS: ActiveSync synchronisiert per Standard nicht alle Typen von Informationen
automatisch. Mit den Optionen von ActiveSync aktivieren und deaktivieren Sie die
Synchronisierung von bestimmten Informationstypen.

Mit ActiveSync kénnen Sie auch folgende Handlungen ausfiihren:

e Daten auf Inrem Handheld absichern und wiederherstellen.

e Dateien zwischen dem Handheld und Ihrem Computer kopieren (anstelle von
synchronisieren).

e Durch Wahl eines Synchronisierungsmodus festlegen, wann Synchronisierung
erfolgen soll.

Sie konnen z.B. wahrend der Verbindung mit lhrem Computer standig
synchronisieren oder nur, wenn Sie den Befehl zum Synchronisieren geben.

¢ Festlegen, welche Informationstypen synchronisiert werden, und steuern,
wieviele Daten synchronisiert werden.

Sie kénnen z.B. angeben, wieviele Wochen mit Terminen in der
Vergangenheit Sie synchronisieren mochten.
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Benutzen von ActiveSync®

Bevor Sie synchronisieren kénnen, mussen Sie ActiveSync von der Companion-CD fur
den Acer n30 Handheld auf lhrem Computer installieren.

HINWEIS: ActiveSync ist bereits auf lhrem Handheld installiert.

Weitere Informationen Uber das Installieren von ActiveSync finden Sie "So installieren
Sie die Software Microsoft® ActiveSync®" auf Seite 7.

So fuhren Sie ActiveSync auf lhrem Handheld aus, tippen Sie auf und dann auf
ActiveSync.

Details zur Remote-Synchronisierung sind in ActiveSync-Hilfe auf Ihrem Computer
angegeben.

ActiveSync o 18:19 €3

Pocket P2 @
¥erbunden .

| Zeigt den Verbindungsstatus an.

Antippen, um zu verbinden
und zu synchronisieren.

@ Synchronisieren 9 Anhalten . .
! Antippen, um die

Synchronisierung zu stoppen.

Mit PC synchronisieren
Letzte Svnchronisierung: 27.06.02 13:18

Zeigt den Synchronisierstatus an.

Extras E|‘

Antippen, um Uber Infrarot zu
synchronisieren oder die
Synchronisiereinstellungen zu
andern.
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9 Herstellen von
Verbindungen

Mit Ihrem Handheld kénnen Sie Informationen mit anderen Mobilgeraten und auch
mit Ihrem Computer, einem Netzwerk oder dem Internet austauschen. Es gibt
folgende Verbindungsoptionen:

e Benutzen Sie die Infrarot (IR)- oder Bluetooth-Funktion Ihres Handhelds, um
Daten zu einem anderen Infrarot- oder Bluetooth-befahigtem Gerat zu
senden oder von ihm zu empfangen.

e Verbindung zu lhrem Internet-Dienstanbieter (ISP). Sobald eine Verbindung
hergestellt ist, kdnnen Sie E-Mail-Nachrichten mit dem Posteingang senden
und empfangen und Web- oder WAP-Seiten mit Microsoft® Pocket Internet
Explorer anzeigen.

Die Kommunikationssoftware fur Erstellung einer ISP-Verbindung ist bereits
auf lhrem Geréat installiert. Software, die Sie zur Installation anderer Dienste,
z.B. Paging- und Faxdienste, benétigen, erhalten Sie von lhrem
Dienstanbieter.

e Verbindung zum Netzwerk der Firma oder Organization, bei der Sie arbeiten.
Sobald eine Verbindung hergestellt ist, kdnnen Sie E-Mail-Nachrichten mit
dem Posteingang senden und empfangen und Web- oder WAP-Seiten mit
Microsoft® Pocket Internet Explorer anzeigen, und mit Ihrem Computer
synchronisieren.

¢ Verbindung zu lhrem Computer fur Remote-Synchronisierung. Sobald eine
Verbindung hergestellt ist, kdnnen Sie Informationen synchronisieren, z.B.
Ihre Pocket Outlook-Informationen.

HINWEIS: Bluetooth steht nur fur n30-B zur Verfugung.

Elemente mit Infrarot Ubertragen oder Bluetooth

Mit Hilfe von Infrarot (IR) oder Bluetooth kénnen Sie Informationen, z.B. Kontakte,
und Termine an IR- oder Bluetooth-befahigte Gerate senden oder von ihnen
empfangen.

Ihr n30 empfangt alle Infrarot (IR)- oder Bluetooth-Ubertragungen und fragt Sie nach
Herstellung der Verbindung, ob Sie diese Ubertragungen akzeptieren wollen.

Wenn Sie nachsehen wollen, ob Bluethooth aktiviert ist, sehen Sie die Bluetooth-LED.
Wenn die Bluetooth-LED aufblinkt, ist Bluetooth aktiviert. Wenn die Bluetooth-LED
nicht aufblinkt, ist Bluetooth deaktiviert. Die Bluetooth-LED blinkt entweder auf oder
sie ist ausgeschaltet.

In "Linke Seite” auf Seite 4 ist angegeben, wo sich der Infrarotanschluf3 lhres
Handheld befindet.

HINWEIS: Bluetooth steht nur fur n30-B zur Verfuigung.
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So senden Sie Informationen per Infrarot

Wechseln Sie zu dem Programm, mit dem Sie die zu sendenden Daten erstellten, und
finden Sie das dazugehorige Element in der Liste.

Richten Sie den Infrarotanschluss lhres Handhelds an dem des empfangenden IR-
fahigen Gerats aus, wobei es kein Hindernis geben darf und der Abstand zwischen
beiden Geraten sehr klein sein muB.

Tippen und halten Sie den Stylus auf das Element, und tippen Sie dann im Kontext-
men( auf Ubertragen.

- oder -

Senden Sie die Elemente (nicht die Ordner) mit Datei Explorer.

¢ Tippen und halten Sie den Stylus auf das zu sendende Element, und tippen
Sie dann im Kontextmenu auf Ubertragen.

So empfangen Sie Informationen per Infrarot

Richten Sie den Infrarotanschluss Ihres Handhelds an dem des sendenden IR-fahigen
Gerats aus, wobei es kein Hindernis geben darf und der Abstand zwischen beiden
Geraten sehr klein sein muf3.

Wenn der Besitzer des sendenden Gerats lhnen Informationen zusendet, werden
diese Informationen von lhrem Handheld automatisch empfangen.

So senden Sie Informationen per Bluetooth

Wechseln Sie zu dem Programm, in dem Sie das Objekt erstellt haben, das Sie senden
wollen, und suchen Sie in der Liste nach diesem Objekt.

Tippen und halten Sie auf ein Objekt und tippen Sie im Popup-Menu auf per
Bluetooth senden.
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3 Tippen Sie auf dem Bildschirm Bluetooth-Gerat wahlen den Namen des Zielgerats und
tippen Sie auf OK.

So empfangen Sie Informationen per Bluetooth
1 Stellen Sie sicher, dass Bluetooth und Dateitransfer-Service aktiviert ist.

2 Bitten Sie den Besitzer des sendenden Gerats, Informationren zu Ubertragen. lhr
Handheld wird diese automatisch empfangen. Falls Authorisation erforderlich oder
Authentifizierung (Kennwort) erforderlich fir den Dateitransfer-Service aktiviert ist,
werden Sie aufgefordert, das Kennwort fiir die Genehmigung der Ubertragung zu
akzeptieren oder einzugeben.

Herstellen einer Verbindung zum Internet

Herstellen einer Modemverbindung zu einem ISP
1 Beziehen Sie die folgenden Informationen von lhrem ISP:
¢ Telefonische ISP-EinwahInummer
e Benutzername und Kennwort
e TCP/IP-Einstellungen.

2 Stecken Sie eine (separat gekaufte) SD Modem-Karte in den SD/MMC-Steckplatz lhres
Handhelds.

HINWEIS: Anweisungen zum Einstecken und Benutzen einer SD-Modem-Karte finden Sie im
Begleitmaterial, das mit der Karte geliefert wird.

3 Tippen Sie auf [ und dann auf Einstellungen.

Tippen Sie auf der Registerkarte Verbindungen auf Verbindungen. Wéahlen Sie unter
Mein ISP die Option Neue Modemverbindung hinzuftigen.

4 Geben Sie einen Namen fur die Verbindung ein, z.B. "Meine Verbindung".
5 Wahlen Sie in der Liste Modem auswahlen lhren Modemtyp aus.

Wenn Ihr Modemtyp nicht angezeigt wird, fiigen Sie versuchsweise erneut die
Modemkarte ein.

6 Die Einstellungen in Erweitert brauchen in den meisten Fallen nicht gedndert zu
werden. Fast alle ISPs bedienen sich heutzutage einer dynamisch zugewiesenen
Adresse. Nur wenn der ISP, zu dem Sie eine Verbindung herstellen, die Adresse nicht
dynamisch zuweist, massen Sie auf Erweitert tippen, dann auf die Registerkarte TCP/
IP, und die Adresse eingeben. Wenn Sie fertig sind, tippen Sie auf OK und dann auf
Weiter.

Geben Sie die Zugriffs-ISP-Telefonnummer ein und tippen auf Weiter.

Geben Sie Benutzernamen, Kennwort und Domane (falls vorhanden) ein und tippen
auf Beenden, um den Vorgang zu beenden.

Um eine Verbindung zu lhrem ISP herzustellen, 6ffnen Sie das Hauptfenster
Verbindungen und tippen Sie auf Bestehende Verbindungen verwalten. Tippen und
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halten Sie auf die anzuwendenden Einwahleinstellungen und wahlen Sie Verbinden.
lhr Modem beginnt mit dem Wahlvorgang und versucht, eine Verbindung
herzustellen.

So stellen Sie eine Verbindung zum ISP Uber Bluetooth her

Falls Sie Zugang zu einem Handy mit Bluetooth-Funktion haben, kénnen Sie Ihr Handy
als Modem benutzen, um Uber eine Bluetooth-Verbindung auf Online-Resourcen
zuzugreifen. Gehen Sie zum Konfigurieren lhres Handhelds folgendermaBen vor.
Wahlen Sie Neue Modemverbindung hinzufligen unter Eigener ISP nach Tippen auf
die Symbole A7 und Einstellungen, Verbindungen auf der Registerkarte
Verbindungen.

HINWEIS: Bluetooth steht nur fur n30-B zur Verflgung.

Sehen Sie die verfugbare Bluetooth-Modem-Auswahl im Assistenten Neue
Verbindung erstellen. Wahlen Sie einen geeigneten Namen fur die Verbindung, um
sie von Standard-Modemverbindungen zu unterscheiden.

Sie werden aufgefordert, ein Bluetooth-Telefon oder Neu auszuwéahlen, um nach
einem neuen Telefon zu suchen. Nachdem Sie ein Bluetooth-befahigtes Telefon
gefunden haben, markieren Sie seinen Namen und drlcken Sie auf Weiter.

Sehen Sie das Benutzerhandbuch lhres Handys, um sich tGber die Eingaben auf dem
Bildschirm in den folgenden Bluetooth-Fenstern zu informieren. Auf lhrem n30
werden Sie aufgefordert, die PIN einzugeben, die auf lhrem Handy ausgewahlt
wurde. Die beiden PINs mUssen Ubereinstimmen, damit die Verbindung hergestellt
werden kann.

Wahlen Sie einen Namen fur die Bluetooth-Verbindung. Wéhlen Sie Beenden, um den
Assistenten zu verlassen.

Es erscheint dann ein Aufforderung zum Eingeben der WahInummer, die fur Ihr
Handy benutzt wird. Diese Nummer kénnen Sie von der Telefongesellschaft Ihres
Handys erfahren.

Tippen Sie zum Herstellen Ihrer neuen Bluetooth-Verbindung auf Verbindungen im
Benachrichtigungsfeld und klicken Sie dann auf den Link, der die Wahlnummer zeigt,
die Sie fur die Bluetooth-Verbindung eingegeben haben. Ihr Handheld versucht, eine
Verbindung zu Ihrem Handy herzustellen. Bestatigen Sie, dass Sie beabsichtiaen, eine
Verbindung zum Handy herzustellen. Sie sehen vorlibergehend das Symbol ,..'.'.* im
Benachrichtigungsfeld, nachdem die Verbindung erfolgreich hergestellt wurde.

So stellen Sie eine drahtlose Ethernet-Verbindung zu einem
ISP her

Stecken Sie die drahtlose Ethernet-Karte in Ihr Handheld ein. Anweisungen zum
Einstecken und Benutzen einer CF-Ethernet-Karte finden Sie im Begleitmaterial, das
mit der Karte geliefert wird.

Wenn Sie die Karte zum ersten Mal einstecken, erscheint eine Benachrichtigung, in
der Sie gefragt werden, ob die installierte Netzwerkkarte benutzt werden soll, um
eine Verbindung zum The Internet oder zur Work herzustellen. Falls méglich wird
der Service Set Identifier (SSID) automatisch ermittelt. Wahlen Sie The Internet und
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akzeptieren Sie dann entweder alle Standardeinstellungen, indem Sie auf OK dricken
(die meisten Home-Netzwerke ermdéglichen Ihnen den sofortigen Zugang zum
Internet ohne weitere Konfiguration), oder dricken Sie auf Settings, um die
Verbindung zu konfigurieren. Manchmal ist fur ein Netzwerk ein WEP-SchlUssel
erforderlich. Falls dies der Fall ist, werden Sie an dieser Stelle darauf hingewiesen.

Wahlen Sie die Registerkarte Advanced unter den Einstellungen von Connections.
Wahlen Sie die Registerkarte Network Card, um zu definieren, wie jeder Ihrer
installierten Netzwerkkartentreiber verbunden wird. Markieren Sie den Treibernamen
der Karte, die Sie konfigurieren wollen. Bestimmen Sie, ob die My network card
connects to: The Internet.

Konfigurieren Sie die Einstellungen der IP-Adresse auf der Registerkarte IP Address.

Konfigurieren Sie die DNS- und WINS-Einstellungen auf der Registerkarte Name
Servers.

Sie mussen die Netzwerkkarte herausnehmen und wieder hereinstecken, damit diese
Einstellungen in Kraft treten.

Wahlen Sie die Schaltflache Network Card unter Connection Settings-Advanced,
um lhre drahtlosen Netzwerke zu konfigurieren. Netzwerke, die Sie bereits
konfiguriert haben, werden bevorzugt und auf der Registerkarte Wireless
aufgelistet. Sie kénnen sich dafur entscheiden, nur Verbindungen mit bevorzugten
Netzwerken herzustellen, oder lhr Handheld nach allen verfugbaren Netzwerken,
bevorzugt und nicht bevorzugt, zu suchen und eine Verbindung mit ihnen
herzustellen. Dricken Sie auf Add New Settings..., falls Sie kein Netzwerk sehen, zu
dem Sie eine Verbindung herstellen wollen.

Auf der Registerkarte General kénnen Sie den Netzwerknamen (auch als SSID
bezeichnet) einstellen; dieser Name kann nur bearbeitet werden, falls Sie ein neues
Profil fir ein drahtloses Netzwerk erstellen oder Sie ein bevorzugtes Netzwerk
ansehen, fur die die SSID bereits eingerichtet wurde. Bestimmen Sie, ob dieses
Netzwerk eine Verbindung zum The Internet herstellen wird. Falls es sich um ein
neues Netzwerkprofil handelt, kénnen Sie angebeben, ob es sich um ein Computer-
zu-Computer-Netzwerk handelt.

HINWEIS: Wenn Sie herausfinden wollen, ob eine Authentisierung erforderlich ist,
erkundigen Sie sich bei lhrem Netzwerk-Administrator.
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Wenn Sie die Verbindung zum drahtlosen Netzwerk sehen wollen, nachdem Sie die

obigen Schritte ausgefuhrt haben, dricken Sie auf das Symbol oFim
Benachrichtigungsbereich. Eine griine Statusanzeige zeigt lhnen, wie stark lhr Signal

ist. Wenn Sie auf 4.'.'." tippen, wird der Netzwerkkarten-Funk ausgestellt. Durch Tippen

auf das Symbol zx kénnen Sie dann die Drahtlosverbindung einschalten.

Nachdem lhre Netzwerkkarte konfiguriert wurde, wird sofort eine Verbindung
hergestellt.

AnschlieBen an das Netzwerk

Wenn Sie in Ihrer Firma Zugriff auf ein Netzwerk haben, kdnnen Sie E-Mail-Nach-
richten senden, Intranet-Seiten anzeigen, lhr Gerat synchronisieren und u.U. auf das
Internet zugreifen. Es gibt drei Methoden, ein Netzwerk zu konfigurieren:

¢ Herstellen einer Modemverbindung mit einem RAS-Konto.

e Benutzen Sie eine Drahtlos-Ethernet-Karte und ein Net-Tap, um eine
Verbindung zum Netzwerk herzustellen.
Wenn es sich hierbei um die von Ihnen gewlinschte Methode handelt, dann
lesen Sie "So erstellen Sie eine Drahtlos-Ethernet-Verbindung zu einem
Netzwerk” auf Seite 76.

lhr n30-Handheld unterstlitzt eine SD-Drahtlos-Ethernet-Karte oder eine SD-
Modem-Karte.

e Stellen Sie eine Bluetooth-Verbindung zu zu einem Handy als ein Modem mit
Bluetooth-Unterstitzung her.

HINWEIS: Bluetooth steht nur fur n30-B zur Verflgung.

So erstellen Sie eine Modemverbindung zu einem Netzwerk

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt "Herstellen einer Modemverbindung zu
einem ISP", wahlen aber unter My Work Network die Option Add a new modem
connection.

So erstellen Sie eine Drahtlos-Ethernet-Verbindung zu einem
Netzwerk

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt "So stellen Sie eine drahtlose Ethernet-
Verbindung zu einem ISP her", wéhlen aber Verbindung zu Arbeit unter dem
Benachrichtigungsfeld.

So stellen Sie eine Verbindung zu einem Netzwerk Gber
Bluetooth her

Folgen Sie den Anweisungen im Abschnitt "So stellen Sie eine Verbindung zum ISP
Uber Bluetooth her", wahlen aber auf der Registerkarte connection die Option Add a
new modem connection.
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HINWEIS: Bluetooth steht nur far n30-B zur Verfagung.

Trennen einer Verbindung
Es gibt zwei Methoden, eine Verbindung zu trennen:

¢ \Wenn Sie tber Infrarot verbunden sind, ziehen Sie Ihren Handheld vom
Computer weg.

¢ Wenn Sie eine Verbindung Uber eine Drahtlos (Ethernet)-Karte herstellen,
entfernen Sie die Karte aus Ihrem Handheld.

Wenn Sie eine Verbindung Uber Bluetooth erstellen, schalten Sie Bluetooth aus, um
die Verbindung zu unterbrechen.

HINWEIS: Bluetooth steht nur fur n30-B zur Verfugung.

Aufrufen von Hilfe far Verbindungen

Weitere Details zu den hier beschriebenen und auch zusatzlichen Vorgéangen finden
Sie an folgenden Orten:

¢ Im Abschnitt "Posteingang” auf Seite 40.

* Die Online-Hilfe Ihres Handheld. Tippen Sie auf ] und dann auf Hilfe.

Tippen Sie auf Ansicht, Gesamte installierte Hilfe und dann auf Posteingang
oder Verbindungen.

¢ Die ActiveSync-Hilfe auf Inrem Computer. Klicken Sie in ActiveSync auf
Microsoft ActiveSync-Hilfe im Hilfemena.

¢ Informationen Uber die Fehlerbehebung finden Sie auf der Pocket PC
Website unter (http:/www.microsoft.com/mobile/pocketpc/).
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10 Bedienen des
Microsoft® Pocket
Internet Explorers

Mit dem Microsoft® Pocket Internet Explorer kénnen Sie mit einer der beiden
folgenden Methoden Web- oder WAP-Seiten anzeigen:
¢ Laden Sie wahrend der Synchronisierung mit lhrem Computer lhre Favoriten-

Links und mobilen Favoriten herunter, die im Unterordner Mobile Favoriten
vom Internet Explorer auf Ihrem Computer gespeichert sind.

e Stellen Sie eine Verbindung zu einem Internet-Dienstanbietet (ISP) oder
einem Netzwerk her, und durchsuchen Sie das Web. Hierfir mussen Sie zuerst
eine Verbindung aufbauen, wie in "9 Herstellen von Verbindungen” auf
Seite 71 beschrieben ist.

Waéhrend Verbindung zu einem ISP oder Netzwerk kénnen Sie auch Dateien und
Programme vom Internet oder Intranet herunterladen.

Ordner Mobile Favoriten

Nur Elemente, die im Unterordner Mobile Favoriten im Ordner Favoriten vom Internet
Explorer auf Inrem Computer gespeichert sind, werden mit Ihrem Handheld
synchronisiert. Dieser Ordner wurde bei Installation von ActiveSync automatisch
erstellt.

Favoriten-Links

Wahrend der Synchronisierung wird die Liste der Favoriten-Links im Ordner Mobile
Favoriten auf Ihrem Computer mit dem Pocket Internet Explorer auf lnrem Handheld
synchronisiert. Bei jeder Synchronisierung werden auf beiden Geraten die Ande-
rungen der jeweiligen Listen aktualisiert. Nur wenn Sie den Favoriten-Link als mobilen
Favoriten markieren, wird nur der Link auf Ihr Gerat heruntergeladen, und Sie mussen
eine Verbindung zum ISP oder Netzwerk herstellen, um den Inhalt anzuzeigen.

Details zur Synchronisierung sind in der ActiveSync-Hilfe auf lhrem Computer
angegeben.

Mobile Favoriten

Wenn Sie Microsoft Internet Explorer 5.0 oder eine neuere Version auf lnrem Compu-
ter verwenden, kénnen Sie mobile Favoriten auf Ihr Gerat herunterladen. Bei Synchro-
nisierung mobiler Favoriten wird Web-Inhalt auf Ihren Handheld heruntergeladen, so
daB Sie Seiten anzeigen kénnen, wenn keine Verbindung zum ISP und Computer
besteht.

Erstellen Sie mobile Favoriten schnell mit dem Internet Explorer-Plug-in, das mit
ActiveSync installiert wurde.
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So erstellen Sie einen mobilen Favoriten

Klicken Sie im Internet Explorer auf Ihrem Computer auf Extras und dann auf Mobilen
Favoriten erstellen.

Um den Link-Namen zu éandern, geben Sie im Feld Name einen neuen Namen ein.
Als Option kénnen Sie in Aktualisieren einen Zeitpunkt zur Aktualisierung festlegen.

HINWEIS: Wenn Sie keinen Aktualisierungsplan angeben, missen Sie den Inhalt manuell
herunterladen, um die Informationen auf dem Computer und dem Handheld auf den
neuesten Stand zu bringen. Bevor Sie mit Ihrem Gerat synchronisieren, klicken Sie im Internet
Explorer auf Ihrem Computer auf Extras und dann auf Synchronisieren. Es wird der Inhalt
angezeigt, der beim letzten Mal auf lhren Computer heruntergeladen wurde, und Sie kénnen
ihn bei Bedarf manuell herunterladen.

Klicken Sie auf OK.

Internet Explorer ladt die neueste Version der Seite auf lhren Desktop-Computer
herunter.

TIPP: Fur die Erstellung mobiler Favoriten kénnen Sie der Symbolleiste vom Internet
Explorer eine Schaltflache hinzufugen. Klicken Sie im Internet Explorer auf Ihrem Computer
auf Ansicht, Symbolleisten und dann auf Anpassen.

So laden Sie einen mobilen Favoriten herunter

Klicken Sie den mobilen Favoriten mit der rechten Maustaste an, und klicken Sie dann
auf Eigenschaften.

Geben Sie in der Registerkarte Download die Anzahl der Linktiefe an, die Sie
herunterladen méchten.

Um mit dem Speicher auf dem Handheld zu haushalten, gehen Sie nur eine Ebene
tiefer.

Synchronisieren Sie lhren Handheld und den Computer.

Mobile Favoriten, die im Ordner Mobile Favoriten im Internet Explorer gespeichert
sind, werden auf Ihren Handheld heruntergeladen.

So sparen Sie Speicher auf dem Handheld

Mobile Favoriten belegen Speicherplatz auf Inrem Handheld. Beachten Sie folgende
Hinweise, um maoglichst wenig Speicherplatz zu belegen:
¢ Schalten Sie Bilder und Sounds in den Einstellungen fur den Favoriten-

Informationstyp in den ActiveSync-Optionen aus, oder verhindern Sie, da
einige mobile Favoriten auf Ihren Handheld heruntergeladen werden.

e Beschranken Sie die Anzahl der heruntergeladenen Link-Seiten.

a Klicken Sie im Internet Explorer auf dem Computer mit der rechten Maustaste
auf den mobilen Favoriten, den Sie &ndern méchten, und klicken Sie dann
auf Eigenschaften.

b Geben Sie in der Registerkarte Download 0 oder 1 fur die Anzahl der Link-
Seiten an, die Sie herunterladen mdéchten.
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Bedienen des Pocket Internet Explorers

Mit dem Pocket Internet Explorer konnen Sie mobile Favoriten und Kanale
durchsuchen, die Sie ohne Verbindung zum Internet auf Ihren Handheld
heruntergeladen haben. Sie kdnnen auch tGber einen ISP oder ein Netzwerk eine
Verbindung zum Internet herstellen und das Web durchsuchen.

So zeigen Sie mobile Favoriten und Kandle an

1 Tippen Sie auf die Schaltflache Favoriten, um lhre Favoritenliste anzuzeigen.

2 Tippen Sie auf die Seite, die angezeigt werden soll.

Es wird die Seite angezeigt, die bei der letzten Synchronisierung mit Inrem Computer
heruntergeladen wurde. Wenn sich diese Seite nicht auf Inrem Handheld befindet, ist
der Favorit abgeblendet. Sie mussen wieder mit Inrem Computer synchronisieren, um
die Seite auf lhren Handheld herunterzuladen, oder eine Verbindung zum Internet
herstellen, um die Seite anzuzeigen.

So durchsuchen Sie das Internet

1 Konfigurieren Sie eine Verbindung mit lhrem ISP oder dem Firmennetzwerk, wie in "9
Herstellen von Verbindungen” auf Seite 71 beschrieben ist.

2 Es gibt folgende Mdglichkeiten zur Verbindungsherstellung und dem Browsen:

¢ Tippen Sie auf die Schaltflache Favoriten und dann auf den Favoriten, den Sie
anzeigen mochten.

¢ Tippen Sie auf Ansicht und dann auf Adressleiste. Geben Sie in der oben im
Bildschirm angezeigten Adressleiste die Web-Adresse ein, die Sie besuchen
mochten, und tippen Sie dann auf Los. Tippen Sie auf den Pfeil, um aus zuvor
eingegebenen Adressen auszusuchen.

¢ So fugen Sie einen Favoriten-Link bei Benutzung des Handheld hinzu:
a Tippen Sie auf die Seite, die hinzugefugt werden soll.

b Tippen und halten Sie den Stylus auf die Seite.
¢ Tippen Sie auf Zu Favoriten hinzuftigen.
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11 Anpassen lhres
Handheld

Sie konnen Ihren Handheld entsprechend lhren persénlichen Anforderungen und
Woinschen sowie lhren normalen Arbeitsgewohnheiten anpassen. Es gibt zwei
Moglichkeiten zur Anpassung Ihres Handheld:

e Anpassen der Einstellungen des Handheld
¢ Hinzufligen oder Entfernen von Programmen

Anpassen der Einstellungen des Handheld

Sie konnen die Einstellungen Ihres Handheld lhrer Arbeitsweise anpassen.

So greifen Sie auf Einstellungen zu

¢ Tippen Sie auf I, dann auf Einstellungen.
Tippen Sie auf eine verfligbare Einstellungsoption, um die entsprechende
Seite zum Einstellen zu 6ffnen.

Es gibt drei Registerkarten im Fenster Einstellungen—Privat, System und
Verbindungen, wobei jede ihr eigenes Set mit Optionen besitzt.

Die nachfolgenden Abschnitte zeigen die Konfigurationsseite jeder einzelnen Option
fur Einstellungen. Detaillierte Anweisungen zu diesen Seiten erhalten Sie durch ihren
Aufruf und Tippen auf [5] und dann auf Hilfe.

Hinzuflgen oder Entfernen von Programmen

Programme, die werkseitig auf Ihren Handheld Uberspielt wurden, befinden sich im
ROM (schreibgeschutzter Speicher). Diese Programme kdénnen Sie nicht 16schen, und
der ROM-Inhalt geht nie unabsichtlich verloren. ROM-Programme kénnen mit
speziellen Installationsprogrammen. Alle anderen Programme und Datendateien, die
nach der urspriinglichen Installation ab Werk in Ihr Handheld installiert wurden,
kénnen im RAM (Random Access Memory)- oder ROM-Speicher (ein Dateiordner in
lhrem Handheld, bei dem es sich um ROM-Speicherplatz handelt, der speziell fur
Benutzerzugriff reserviert ist) gespeichert werden. Auf den ROM-Speicher kdnnen Sie
auch Uber File Explorer zugreifen.

Alle Programme, die fur Ihren Handheld bestimmt sind, kdnnen installiert werden,

sofern der Speicher ausreicht. Der popularste Ort, Software fur Ihren Handheld zu
finden, ist die Pocket PC Website (http:/www.microsoft.com/mobile/pocketpc/).
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Hinzufligen von Programmen

Flgen Sie Programme auf lhrem Handheld entweder mit ActiveSync oder durch
Herunterladen des Programms vom Internet herunter.

So fugen Sie Programme mit ActiveSync hinzu

Sie mussen die fur lhren Handheld geeignete Software erst auf lhrem Computer
installieren, bevor Sie sie auf dem Handheld installieren.

Stellen Sie den Typ Ihres Handheld und den Prozessor fest, damit Sie wissen, welche
Softwareversion Sie installieren konnen.

Tippen Sie auf [5] und dann auf Einstellungen.
b Tippen Sie in der Registerkarte System auf Info.

¢ Notieren Sie sich die Informationen Uber den Prozessor von der Registerkarte
Version.

Laden Sie das Programm auf lhren Computer herunter (oder legen Sie die CD bzw.
Diskette im Computer ein, die das Programm enthalt).

Sie sehen u.U. eine einzelne *.xip-, *.exe-, *.cab- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-
Datei oder mehrere Dateiversionen fur unterschiedliche Geratetypen und
Prozessoren. Achten Sie darauf, nur das Programm auszuwahlen, das fur einen Pocket
PC und den Prozes-sortyp lhres Handheld entwickelt wurde.

HINWEIS: Lesen Sie alle Installationshinweise, Read Me-Dateien oder die Dokumentation,
die dem Programm beigelegt ist. Fur viele Programme gibt es spezielle Installationshinweise.

SchlieBen Sie Ihren Handheld an lhren Computer an.
Doppelklicken Sie auf die *.exe-Datei.

e Wenn es sich bei der Datei um ein Installationsprogramm handelt, wird sein
Assistant angezeigt. Beachten Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Sobald die Software auf lhrem Computer installiert ist, Gbertragt das
Installationsprogramm die Software automatisch zu lhrem Gerat.

¢ Istdie Datei kein Installationsprogramm, wird eine Fehlermeldung angezeigt,
die informiert, daB es sich zwar um ein gultiges Programm handelt, doch daB
es fur einen anderen Computertyp entwickelt wurde. Sie missen diese Datei
auf Ihr Gerat schieben. Wenn Sie in der Read Me-Datei oder der Dokumen-
tation keine Installationshinweise fir das Programm finden kénnen, kopieren
Sie die Programmdatei mit ActiveSync Explore in den Ordner Programme auf
lhrem Gerat. Details zum Kopieren von Dateien mit ActiveSync sind in der
ActiveSync-Hilfe angegeben.

Sobald die Installation abgeschlossen ist, tippen Sie auf ST Programme und dann
auf das Programmsymbol, um es zu starten.
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So flgen Sie ein Programm direkt aus dem Internet hinzu

Stellen Sie den Typ Ihres Handheld und den Prozessor fest, damit Sie wissen, welche
Softwareversion Sie installieren konnen.

Tippen Sie auf ] und dann auf Einstellungen.
Tippen Sie in der Registerkarte System auf Info.

¢ Notieren Sie sich die Informationen Uber den Prozessor von der Registerkarte
Version.

Laden Sie das Programm mit dem Pocket Internet Explorer direkt vom Internet auf
lhren Handheld herunter.

Sie sehen u.U. eine einzelne *.xip-, *.exe-, *.cab- oder *.zip-Datei, eine Setup.exe-
Datei oder mehrere Dateiversionen fur unterschiedliche Geratetypen und
Prozessoren. Achten Sie darauf, nur das Programm auszuwahlen, das fur einen Pocket
PC und den Prozessortyp Ihres Handheld entwickelt wurde.

HINWEIS: Lesen Sie alle Installationshinweise, Read Me-Dateien oder die Dokumentation,
die dem Programm beigelegt ist. Fiir viele Programme gibt es spezielle Installationshinweise.

Tippen Sie auf die Datei, z.B. eine *.xip- oder *.exe-Datei.
Der Installationsassistent fahrt sich hoch.

Beachten Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

So fligen Sie ein Programm dem Men Start hinzu

¢ Tippen Sie auf f‘} Einstellungen, MenUs, die Registerkarte Startmeni und
dann auf das Kastchen fur das Programm.
Wenn Sie das Programm nicht in der Liste sehen, kénnen Sie es mit dem Datei
Explorer auf Inrem Handheld in den Ordner Startmenu zu schieben, oder
erstellen Sie mit ActiveSync auf Inrem Computer eine Verkntpfung fur das
Programm, und legen Sie die Verkntpfung im Ordner Startmenu ab.

— Bedienen des Datei Explorers auf lnrem Handheld
a Tippen Sie auf lc} Programme, Datei Explorer und finden Sie das
Programm (tippen Sie auf die Ordnerliste, die per Standard mit My

Documents gekennzeichnet ist, und dann auf Mein Gerat, um alle
Ordner auf dem Gerat aufgelistet sehen zu kénnen).

b Tippen und halten Sie den Stylus auf das Programm, und tippen Sie dann
im KontextmenU auf Ausschneiden.

¢ Offnen Sie den Ordner Startmen, der sich im Windows-Ordner befin-
det, und tippen und halten Sie den Stylus auf einen leeren Fenster-
bereich.

d Tippen Sie im Kontextment auf Einfagen.
Das Programm wird jetzt im MenU e angezeigt.
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11 Anpassen lhres Handheld
Hinzuflgen oder Entfernen von Programmen

Details zur Bedienung des Datei Explorers sind in "So arbeiten Sie mit dem Datei
Explorer” auf Seite 30 angegeben.

— Bedienen von ActiveSync auf lhrem Computer

a Mit dem Explorer in ActiveSync durchsuchen Sie die Dateien auf lhrem
Handheld, und finden Sie das Programm.

b Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Programm, und klicken Sie
dann auf VerknUpfung erstellen.

¢ Schieben Sie die Verknupfung in den Ordner Startment im Windows-
Ordner.

Die VerknUpfung wird jetzt im StartmenU angezeigt.

Details zur Bedienung von ActiveSync sind in der ActiveSync-Hilfe auf Ihrem
Computer angegeben.

Entfernen von Programmen

1 Tippen Sie auf [7] und dann auf Einstellungen.
Tippen Sie in der Registerkarte System auf Programme entfernen.

Tippen Sie auf das Programm, das Sie entfernen wollen, und tippen Sie dann auf die
Schaltflache Entfernen.

Wenn das Programm nicht in der Liste installierter Programme angezeigt wird, finden
Sie das Programm mit dem Datei Explorer auf Inrem Handheld:

1 Tippen und halten Sie den Stylus auf das Programm.

2 Tippen Sie im KontextmenU auf Léschen.
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Appendix: Exchanging and updating data using Bluetooth Utility
(only for n30-B)
Bluetooth Utility

Appendix: Exchanging
and updating data using
BluetOOth Ut|||ty (only for n30-B)

This chapter provides overview description for using services provided by Bluetooth
Utility which includes Bluetooth Setting and Bluetooth Manager.

Bluetooth Utility

Bluetooth utility is the solution for the seamless integration of Bluetooth technology
into devices that use the PocketPC operating system. It provides handheld with the
means to:
¢ Locate other Bluetooth devices in the immediate vicinity (inquiry)
¢ Discover the services that those devices offer (discovery)
e Connect to, use, and disconnect from those services
¢ Enable/disable individual services
e Security features, on a service-by-service basis, including:
— Authentication
— Authorization
— Encryption

Bluetooth Icon

The Bluetooth icon in the lower-right corner of the Today screen provides quick access
to the Bluetooth Manager and Bluetooth Settings.

It also provides visual feedback about the state of Bluetooth:

¢ When Bluetooth utility is active (on) the Bluetooth icon is que.
¢ If Bluetooth utility is disabled (off) the icon appears grayed with a red circle

around a white X - - in the lower-right corner&.

¢ While the Bluetooth software loads (one to five seconds, depending on your
system), the icon is blue in the upper-left diagonal, gray in the lower-right

diagonal, and the red circle is in place &

Apply Power To The Bluetooth Hardware

The first screen Bluetooth Settings has ON/OFF buttons to apply/remove power to the
hardware.
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Bluetooth Settings

Bluetooth Settings

The Bluetooth Settings screen's tabs are :
e Gerneral
— User profile selection
— Bluetooth status (ON/OFF) indicator
— Hardware power control (ON/OFF)
— Shortcut to the Bluetooth Manager
e Accessibility
— Set the device name
— The handheld's Bluetooth Device Address (BDA)
— Determine which remote devices are allowed to connect
— Determine whether remote devices can "see" this handheld
¢ Service tabs-Bluetooth can provide four services. They are:

— File Transfer-set the highest-level directory on this handheld that remote
devices will be able to access.

— Information Exchange-Set the default business card (Pocket Outlook
contact entry)

— Serial Port-Bluetooth serial port information
— Dial-up Networking-configure the COM port, baud rate and flow control.
— Personal Network Server-configure the service availability
¢ About-there are no configurable options on this tab.
— Software version information
— Copyright information
— Website and Technical Support links.

Bluetooth Manager

The Bluetooth Manager allows you to create, manage, and use Bluetooth connections
with remote devices.

To access Bluetooth Manager:

e From the Today screen, tap 5] and then:
— tap > Programs > Bluetooth Manager.
or

¢ Inthe lower-right corner of the screen, tap the Bluetooth icon and then select
Bluetooth Manager.

Bluetooth Manager has :

e Two tabs:

— My Shortcuts-displays a list of pre-configured connections and establishes
connections

— Active Connections-displays active incoming and outgoing connections.
e Three menus:
- New
Connect!-create a new connection
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Bluetooth Browser

— Tools
Paired devices-pair/un-pair with other devices

Business Card Exchange-opens the Business Card Exchange.
— View-controls the on-screen display (icons or list).

Bluetooth Browser

Various Bluetooth applications require you to select the device you want to connect
to.

The Bluetooth Browser appears and searches for other Bluetooth devices. As the
search progresses, the found devices are listed in the window. To select a device from
the list, tap it. You do not have to wait for the search to finish; as soon as the desired
device appears in the list, tap it to select it and return to the previous screen.

Remote Device Services

This section provides overview instructions for using services provided by other
devices.

Series Port

The use of a Bluetooth wireless serial port connection is identical to the use of a
physical cable serial port connection between two devices.

As with a physical connection, the application that will use the connection must be
configured to use the correct serial port.

To determine the communications port assigned to the Bluetooth serial port:

¢ In the lower-right corner of the Today Screen, tap the Bluetooth icon, and
then select Bluetooth Settings.

¢ Use the scroll arrows at the bottom-right of the screen to expose the Serial
Port tab, and then select the Serial Port tab.

The Outbound COM Port is listed in the lower portion of the screen.

Configure the application that will use the Bluetooth Serial Port to send data
to this port.

¢ From Bluetooth Manager's My Shortcuts screen open the Bluetooth serial
port connection to the remote device.

¢ Send/Receive data from the application.
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Remote Device Services

Dial-up Networking: Connect To A Remote Computer

Dial-up Networking allows you to connect to a remote computer via a phone line.
Once connected, you can browse the Internet, check your email, etc.

The remote Bluetooth device that will provide the Dial-up Networking service must
have access to a telephone system (either a hard-wired or cellular connection).

Devices that might provide the Dial-up Networking service include:

e Bluetooth-enabled cellular telephones

e Bluetooth-enabled desktop computers that are attached to a telephone
system

e Bluetooth modems.

The remote computer to which you are connecting must also be attached to the
phone system and capable of answering a call.

Bluetooth File Explorer

Bluetooth File Explorer appears automatically when a File Transfer connection is
established. It allows you to:

¢ Navigate the directory structure of the remote device

¢ View files and folders on the remote device

e Create new folders on the remote device

¢ Send files to, and get files from the remote device

e Delete files on the remote device.

NOTE: File operations on the remote device are limited to the remote device's configured
FTP root directory and its sub-directories.

Bluetooth File Explorer also allows you to set the folder on your handheld that will
receive inbound files. This folder is configurable on an individual basis for each
connection shortcut.

Send Via Bluetooth
Pocket Outlook contacts, calendar items, and tasks can be sent individually or
collectively to a remote device.
To send data via Bluetooth transfer:
e From the Start menu, Programs, open Calendar, Contacts or Tasks
¢ Highlight the item(s) to be sent

e Tap-and-hold the item(s), and from the pop-up menu, tap Send via
Bluetooth.

e On the Select a Bluetooth device screen, tap the name of the destination
device, and then tap OK.
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Remote Device Services

Dial Via Bluetooth

Dial via Bluetooth lets you select a contact from the Pocket Outlook Contact list and
have your paired cell phone dial the contact's phone number. If a contact has more
than one phone number, you can select the number to be dialed. Phone numbers can
also be modified before they are dialed.

To use the Dial via Bluetooth feature :
e From Pocket Outlook's Contact screen, tap-and-hold a contact and select Dial
via Bluetooth.

¢ If this handheld is paired with more than one cell phone, or if a phone is not
already selected, tap the phone icon next to "Select a phone:" and choose
the phone to be used.

e Select the number to be dialed and tap "Dial Number."

¢ To modify the number to be dialed, tap "Edit Number," make the changes to
the number, tap OK to return to the previous screen, and then tap "Dial
Number."
After the number is sent to the cell phone, the handheld closes the connection. If the
phone number was modified, a dialog box appears with the option to save or discard
the modification.

After the cell phone completes the dialing process, the phone can be used in the
normal way.

Bluetooth Personal Area Network

A Bluetooth personal area network is a private, temporary, ad-hoc network of up to
eight devices. A Bluetooth personal area network makes it easy to exchange
information that would normally require a TCP/IP network. For example, most chat
utilities, multi-player games, etc. are fully functional in a Bluetooth personal area
network environment.

Bluetooth private area networks are subject to the same security settings that govern
other Bluetooth communications (service availability, authorization, authentication
and encryption).

One Bluetooth device must be the host of the personal area network. Other Bluetooth
devices join the network as clients.

The host can accept and reject clients on an individual basis.
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